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CREHWREVEN A
ODINECVNCEIB

Introduccion al
Movimiento Hexoriano

P = {QUE ES EL MOVIMIENTO HEXORIANO?

R = Es una comunidad de ocultistas, artistas, justicie-
ros y otros habitantes de la periferia social de la escena
«underground» que busca la cooperacidn, la amistad y el
apoyo entre sus miembros; asi como dar a conocer la
forma divina que ha agrupado al movimiento, Hexorius, y

ampliar el alcance de su Mensaje.

P = ¢QUIEN O QUE ES HEXORIUS?

R = La Ciudad de Abajo, El Dios de las Ciudades.
Hexorius es una forma divina que se dio a conocer a Yavhe
Alexander el 08068%0z0. Representa el espiritu vital o
alma de toda ciudad a lo largo del mundo. Es la
manifestacién de todo lo extraordinario o extrafio que se
oculta a primera vista detrds de lo ordinario y lo
establecido. La magia que fluye bajo la banalidad
materialista. Existen antecedentes de que una célula de
DKMU en Italia fue contactada bajo el nombre de Valdas
en 2016, aunque un intercambio de informacién entre

agentes del movimiento Hexoriano y el DKMU han



INTRODUCCION AL MOVIMIENTO HEXORIANO

planteado que posiblemente se trate de una entidad mds
antigua de lo que se cree, que se canaliza a través de dicho

nombre y sigilo.

P = {CUAL ES EL PROPOSITO DEL MOVI-
MIENTO HEXORIANO?

R = Formar una comunidad virtual y células fisicas
locales, dentro de cada ciudad, donde sus miembros
puedan actuar como agentes del cambio en la realidad de
sus localidades. Para ello, se utiliza la accién social en
beneficio de aquellos que necesitan ayuda, acciones de
firmado’ mdgico y bombas de glamour*, asi como otras

actividades de cardcter artistico y magia urbana.

P = {CUAL ES EL MENSAJE?
R = La Ciudad Nos Alimentard: significa que si

3 N. del T.: Tagging en el inglés original, en el sentido de firmar
haciendo un graffiti.

* N. del E.: Glamourbombing en el inglés original, refiriéndose a la
prdctica de introducir, de forma inesperada y desinteresada, actos
artisticos y mdgicos en espacios publicos para transformar y tratar de
elevar el entorno. Se trata de intervanciones poéticas —pueden ser
mensajes decorados, pequefios objetos, instalaciones efimeras, o hasta
vestuarios llamativos— que buscan despertar en quien los encuentra
una sensacién de asombro, curiosidad y una conexidn casi infantil con
la belleza y la magia. Se trata con ello de retar la percepcion cotidiana

de la realidad para invitar a las personas a cuestionarla.



#OPGRIMOIRE

buscamos ayuda en cualquier circunstancia, la red Hexo-
riana nos la proporcionard bajo cualquier manifestacion
que esté dentro del radio de accién de Hexorius. En
términos generales: no estamos solos, todos los miembros
del movimiento estdn en contacto y alld donde encon-

tremos el sigilo de Hexorius, alli nos encontraremos.

P = (HAY ALGUNA MANERA ESPECIFICA DE
CONTACTAR A HEXORIUS?

R = Hexorius es una entidad versdtil. No es
indiferente a la invocacidn ritual, pero es mds proclive por
su propia naturaleza urbana a ser informal en sus contactos
a través de la deriva mdgica, el chamanismo urbano o las
conversaciones sinceras con él. Agentes del movimiento
Hexoriano han contactado con €l a través de Sincronici-
dades mediante Randondutica’, vias oniricas, y prdcticas

mdgicas meméticas.

P = {DEBE HACERSE ALGUNA OFRENDA
PARA GANAR EL FAVOR DE HEXORIUS?

R = Como cualquier otra forma divina, a Hexorius le

 N.del E.: La randondutica es una forma de exploracidén en la que se
utilizan coordenadas generadas de manera aleatoria para salir a
descubrir lugares inesperados y ver qué sucede. A menudo se considera
que el uso de «atractores cadticos» en las apps que generan las

coordenadas puede llevar a encuentros mdgicos y sincronisticos.
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INTRODUCCION AL MOVIMIENTO HEXORIANO

gustan las ofrendas variadas que sus devotos le dejan en
lugares consagrados a €l con su sigilo o en «capillas
Hexorianas». Refrescos, café, alcohol, cigarrillos y
sacramentos similares son de su agrado, pero no son
necesarios para tener una buena comunicacién con éL. Sin
embargo, una prdctica habitual dentro del movimiento
Hexoriano es «Alimentar a la Ciudad»: llevar a cabo
acciones sociales dentro de tu comunidad que beneficien a
quienes mds lo necesitan. De esta forma, se establece una
relacidn simbidtica con Hexorius y aquellos que practican

asiduamente esta dindmica.

P = ¢QUE ES LA MAGIA HEXORIANA?

R = La magia hexoriana es un tipo de magia urbana
que utiliza las lineas de poder que recorren los centros
urbanos y que se agrupan en lugares de poder como
estatuas, parques y lugares histdricos, asf como en lugares
extraflos o apartados como cruces de caminos, espacios
bajo los puentes, o casas abandonadas.

El mago Hexoriano también comulga con los espiri-
tus de las ciudades, ya que se trata de un gran ecosistema
espiritual. Trata con ellos a través de ofrendas a la ciudad y
a sus habitantes (fisicos y espirituales), toma prestado su
poder e incluso llega a luchar contra ellos en caso de que
sean espiritus negativos que pongan en peligro el creci-

11
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miento y la salud del organismo vivo que son las ciudades
en las que vives.

La magia hexoriana no es una «prdctica de escritorio».
Su campo de accidn estd fuera, en las calles, las vias del
tren y las carreteras. Ayudando a los desamparados y a los
necesitados. El mago Hexoriano es una mezcla de chamdn

urbano, justiciero y Hexorcista.

-0K1- -[¥1- -0¥1- -[K1- -[¥3- -0H- -[¥D- -[HD-
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Teoria bdsica y consideraciones para su
Aplicacidn.

por Ixurius

Como ya sabrds, hay un sinfin de textos fdcilmente
adquiribles en los que se tratan conceptos y prdcticas
fundamentales para el desarrollo mdgico (y, con suerte, el
desarrollo como persona); esta seccidn sélo se basa en

algunos de esos conceptos y prdcticas.

Los Cuatro Poderes de la Esfinge

Resulta esencial para aquellos que decidan dedicarse a
la magia advertir la correlacidn entre los cuatro poderes; se
ofrece una breve y algo tosca interpretacidn respecto al
simbolismo de los cuatro poderes de la esfinge estricta-
mente dentro del contexto mdgico:

1. Saber: La gnosis, tal como la definfan los griegos
helénicos. (Del griego yvolg, gndsis, «conocimiento»).

2. Atreverse: Actos deliberados de magia, intimamente
ligados al ritual.

3. Querer: La verdadera voluntad segiin Thelema, o al
menos lo que Crowley propuso en Magra(k) Sin Ldgrimas.

4. Callar: Lograr escuchar el gran silencio o media-
cién.

Hay que tener en cuenta que las cuatro partes no
priman unas sobre las otras, sino que se trata de un

concepto global en el que sus partes estdn interconectadas.

13
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Auto-curacién

Una y otra vez surgen situaciones en las que los
practicantes quedan vulnerables debido a la falta de bases
solidas unida al descarte de modalidades curativas dentro
de su gestalt. Se te recomienda investigar, incluso utilizar
terapias que te ayuden a seguir adelante, de lo contrario
pregintate antes de dar un solo paso hacia tu altar, dsé

realmente para quién trabajo?

Delimitacién

¢Serfa descabellado suponer que las culturas inmersas
en la brujeria tienen razén cuando mantienen salvaguardas
y protecciones?

Este es otro fundamento que debe tener prioridad en
la praxis, sumdndose al cultivo de la concentracion mental
y a la capacidad de centrarse o enraizarse, asi como de
generar delimitaciones filtradas eficaces:

Consigue tu propio sigilo de proteccién. Una vez
canalizado o creado reserva un momento para sentarte e
imaginar que estds encima de tu sigilo. Es conveniente
convertirlo en una prictica rutinaria dada la realidad del
ecosistema mdgico que persiste independientemente del
rito de destierro que realices y, del mismo modo,
independientemente de tus creencias.

14



INTRODUCCION AL MOVIMIENTO HEXORIANO

Ejemplo de Sigilo de Proteccion.’

Manifestacidn

Hacer sigilos y olvidarlos para experimentar lo que se
desea puede no ser lo suficientemente Sptimo o eficiente
en ciertas ocasiones; a pesar de nuestros parientes de la
nueva era, se ofrece una alternativa acorde a lo que ensefid
Neville Godard:

Céntrate sentdndote sobre tu sigilo protector y
concéntrate imagindndote haciendo lo que quieres
experimentar. Enfécate en tu intencidn, haciéndola mds

fuerte a medida que avanza el ejercicio. Lo ideal es poder

° N.del E.: Nétese que es el simbolo de la trifuerza de la saga de
videojuegos «La Leyenda de Zelda».

15
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mantener el asana y/o el mudra.

Ash¢’ para los Espiritus

Teniendo en cuenta los ejercicios recomendados
anteriormente, la creencia de que esto te ayuda a posicio-
narte en Iré’, para atarlo simbdlicamente con la corriente,
digamos que es equivalente a alinearse con Barbelith’.

Partiendo de la idea de situarse a voluntad en Iré, se
comulga con los espiritus (directamente prestado del
espiritismo cruzado™), la nocién de que cada ser humano
tiene su propio «marco espiritual» que se encarga de

proporcionar a la persona bendiciones y orientacidn.

7 N.del E.: Concepto fundamental de la filosofia yoruba y religiones
agrocubanas como la santerfa que representa la energia vital del
universo y la fuerza que da origen a todo lo que existe.

* N.del E.: Concepto también yoruba, es la suerte pero es también el
camino que nos bendice, simbolizando todo lo positivo que una
persona puede traer a su vida. Estd ligado al destino individual (Ori)
que cada persona elige antes de nacer. Para situarse en este camino, a
menudo se propone que el individuo lleve a cabo acciones virtuosas y
positivas, etc.

* N.del E.: Nombre de un objeto que en el cémic de Los Invisibles de
Grant Morrison se encuentra en el lado oscuro de la Luna y que nos
conecta con la magia. Inspirado a su vez en el satélite VALIS de la
novela homdnima de Philip K.Dick.

© N.del E.: El «espiritismo cruzado» es una creencia y prictica
religiosa basada en el sincretismo de culturas africanas y europeas. Es

una manifestacion popular del espiritismo en Cuba.

16



INTRODUCCION AL MOVIMIENTO HEXORIANO

Si es posible, enciende una vez a la semana una vela
blanca y pon agua fresca en un altar temporal o dedicado a
los espiritus, informdndoles de que estas ofrendas son
unica y exclusivamente para aquellos que te entregan su
Ashé.

Dedicales una oracidn, habla con ellos, etc, etc. Ten
en mente que Iré quiere que pongas cosas positivas en tu

corazon.

17



DONDE LaS CALLES NO
TIESNEN NOMBRE

Un Pantedn Moderno
para Brujas Urbanas

Hexorius es la Ciudad de Abajo, el Inframundo que
conecta todas las ciudades, pueblos y aldeas.

Valdas es el asalto a la Ciudad de Arriba por parte de
las Fuerzas Hexorianas.

Santa Clara es la gufa del Inframundo, que ilumina
nuestros caminos hasta que surge el nuevo amanecer.

Arcadia es el nuevo amanecer, el paraiso oculto, la
tierra prometida, la nueva realidad que construiremos
sobre las ruinas del viejo mundo.

Eleora es la Diosa de la Encrucijada Digital, una diosa
de la informacién, de Internet y de las actividades
cibermdgicas en general.

Los Paramentales o Hadas Urbanas: Los Espiritus
Nacidos del Entorno de la Ciudad.

€ste es el Credo Hexoriano... ;Has oido
el mensaje?

18



HEXORIUS

Una calle cuyas estructuras no parecen tener cohe-
rencia, el graffiti de un corazén en medio de la calle, una
casa que no estaba allf el dia anterior, una cabaina perdida
en medio del bosque.

Cada ciudad tiene dos nombres: el que se lee al
derecho y el que se lee al revés. Y ese segundo nombre es
el de Hexorius.

Hexorius representa y gobierna los aspectos ocultos
de las ciudades, ya sean fisicos o inmateriales. Aquel «otro
mundo» que estd a la vista pero que no todos pueden ver.

Las sincronicidades, los encuentros fortuitos, los

19
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mensajes escritos en las paredes que sélo los magos pueden
entender.

888 se manifiesta en aquellos aspectos de la ciudad que
resultan extrafios o poco comunes, desde esa baldosa de un
color distinto a las demds hasta esa casa de estilo gdtico en
la que no parece vivir nadie. Cada una de estas anomalfas
envia un mensaje sencillo pero muy poderoso, «la magia es
real», y sirve tanto para animar a los magos en su camino
como para proporcionarles hogares, refugios o bases de
operaciones.

Ademds, Hexorius habla de un mundo gemelo pero
inverso al de lo mundano en el que habitan los no magos;
un mundo similar pero diferente, un mundo de coinciden-
cias forzadas, sincronicidades y conocimiento para aque-
llos que se atrevan a adentrarse en €l. Un mundo mdgico
que vive cerca del mundo ordinario, al que se puede
acceder a través de lugares sagrados, perdidos y ocultos.

Otros nombres: 888, - [X] -, El Sefior de los Portales,
El Mundo Espejo, Ciudad en la Sombra, [Nombre de la
Ciudad] de Abajo™.

Equivalencias: «Las Aventuras de Alicia en el Pais de
las Maravillas» de Lewis Carroll, «Los Invisiblesy de
Grant Morrison, «Neverwhere» de Neil Gailman, «Silent
Hill», «Anden 9 #»

""'N.del T.: «De abajo» en espafiol en el original.

20



UN PANTEON MODERNO PARA BRUJAS URBANAS

Funcidn: 888 tiene la funcidn de guiar al mago hasta
lugares fisicos o mentales desconocidos, para encontrar
respuestas que no sabfa que estaba buscando o propor-
cionar gufa y refugio a viajeros y vagabundos, asi como
encuentros fortuitos pero afortunados que resonardn en el
futuro.

Hexorius es también el guia y patrén de «las almas
perdidas» de las ciudades: vagabundos, vendedores calleje-
ros, justicieros urbanos, fugitivos y magos.

Invocacién: Deriva Mdgica”, Truco de la Puerta®,
App Randonautica.

» N.del E.: Una “Deriva Mdgica” es una forma de deambular
intencionada por parte del practicante, en la cual se abandonan las
rutas habituales para sumergirse en el entorno con un propdsito
abierto y receptivo a lo inesperado. Es similar a la idea de una derive,
ese paseo sin rumbo fijo popularizado en contextos artisticos y
urbanos, pero imbuida de intenciones mdgicas.

% N.del E.: Una intervencidn o técnica simbdlica que utiliza la imagen
del umbral para transformar la experiencia del sujeto. La “puerta”
representa ese limite entre dos estados o realidades, y el truco consis-

tirfa en jugar con esa frontera.

21



VALDAS

N\

Si Hexorius es la Ciudad Invertida, Valdas es el asalto
a la Ciudad Vertical. Contra politicos, empresarios, cons-
tructores, gdngsters, cualquiera que se aproveche de las
energfas de la ciudad, aprovechdndose de su crecimiento
incontrolable. Porque esas energias pertenecen al pueblo.
Valdas neutraliza los objetivos, expropia las energias y las

redistribuye entre la comunidad.

22



SANTA CLARA

O - o

La noche oscura del alma. El descenso a los infiernos
personales. Katabasis™. El viaje a las profundidades del
subconsciente, la integracién de la dualidad asi como la
posterior salida a la luz donde el ser humano se transforma
enel 7, todo ello es el dominio de Santa Clara.

Santa Clara es la gufa en el sendero de las tinieblas. La
Guia en el Laberinto. La que acompaia fielmente nuestros
pasos alld por donde debemos transitar mientras logramos
nuestro ascenso. La que en silencio nos ayuda. La que en
silencio nos motiva. La que en silencio nos acompana hasta
la salida.

Pero, también, Santa Clara representa la salida del

laberinto. La promesa de un nuevo amanecer. Uno en el

“* N.del E.: Término griego que aunque en general se interpreta como
un descenso de algtin tipo, en particular suele referirse al descenso al
inframundo.

'3 N.del E.: Espacio vacio en el original.

23
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que las sombras del pasado han quedado atrds y la luz de
un nuevo sol estd presente. Santa Clara nos guia, pero
también es la salida y lo que hay tras ella.

Es ella, Santa Clara, quien en los momentos de mds
profunda oscuridad nos susurra: «Levdntate y anda...»

Otros nombres: Virgilia, La Guia del Laberinto, 161,
El faro ...

Representaciones en otros medios: Virgilio, Euridice,
Cybil Bennet (Silent Hill), Casandra, Teresa (Maze
Runner), Santa Clara de Asis, ...

24



ARCADIA

Arcadia es a la vez una entidad y un propdsito. La
Tierra Prometida a la que se dirigen los esfuerzos de los
magos Hexorianos. Representada como un zorro o como
una mujer con cara / mdscara de zorro, o por un paraiso o
una ciudad con estética solarpunk. Arcadia representa el
equilibrio perfecto entre el mago, la humanidad y su
entorno, la unién perfecta entre lo urbano y lo salvaje, lo

terrenal y lo divino.

25



ELEORA

Atributos: Atenea, Saraswati, Nike, Hekate.

Propdsito: Informacidn/conocimiento de alta veloci-
dad y Magia.

Caracterfsticas: Centralita (Matrix) Angeles Eléctricos
Azules, La Fuerza®.

Colores: Azul, negro, verde, plata, cromo.

Diosa del Cruce de Caminos Digital, Diosa Cyber-

“ N.del T.: En el sentido de potencia, no en el de la carta del Tarot.
Force, no Strength.

26



UN PANTEON MODERNO PARA BRUJAS URBANAS

punk.

John Smith, miembro del Movimiento Hexoriano y
del DKMU, habia trabajado en la constitucién de una
forma divina que actuara como diosa de la informacidn, de
Internet y de las actividades cibermdgicas en general. La
entidad, llamada DOMINA LUX, se manifestd con el
nombre de Eleora el 02/62/22. Sus atributos representan su
rango de influencia como facilitadora del conocimiento via
digital, el éxito en actividades relacionadas con la navega-
cién por internet y la programacidén en general, asi como
todas las actividades mdgicas que involucren tecnologia
como el uso de apps o campaias de viralizacidn de sigilos.
Para los magos que utilizan paradigmas derivados de
modelos de informacidn y orientados a la magia pop en el
ambiente cyberpunk, esta entidad es una gran aliada y

protectora.
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SPIDER JERUSALEM

El protagonista del cdmic Transmetropolitan, creado
por el escritor Warren Ellis y el artista Darick Robertson,
basado en Hunter S. Thompson. Por alguna extrafia razon,
estd relacionado con Ellis, «La Reina Roja». Portavoz de
los ciudadanos, parece poseer cualidades para revelar
motivos ocultos. Es probable que haga que los Hexorianos
y la gente a su alrededor dejen de engafarse a si mismos
sobre situaciones que molestan al practicante pero sobre

las que han optado por guardar silencio.

Sigil de Spider Jerusalem
«iSolo puedo decir la verdad!»
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Los Paramentales o Fae Urbanos: Los
Espiritus Nacidos del Entorno
Utrbano.

Los paramentales se basan en el libro Nuestra Sefora
de las Tinieblas de Fritz Lieber. Este texto fue rdpida-
mente adoptado por el grupo debido a la fuerte resonancia

de la temdtica a ser aplicada para el chamanismo urbano.

Gnomos de Hormigdén - Encarnan la piel que recubre
la ciudad, refugiando y protegiendo a quienes la habitan
de peligros externos e internos.

Atributos: Proteccidn, asilo, pertenencia, camuflaje.

Salamandras de Acero - Provienen de los huesos de la
ciudad que la mantienen firme sobre sus cimientos y son al
mismo tiempo su misculo, que la expande y transporta a
sus habitantes alld donde vayan.

Atributos: Fuerza, poder, resistencia, crecimiento,

pasion.

Elfos de cristal - Son los ojos de la ciudad que todo lo
ven; desde las alturas de los edificios, hasta los laterales de
los coches y los escaparates de las tiendas.

Atributos: Adivinacidn, clarividencia, ubicuidad, limi-
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nalidad, intuicidn.

Angeles eléctricos - Espiritus que representan las
vibrantes conexiones de los nervios que recorren cada
rincén de la ciudad, donde lo energizan todo produciendo
luz, sonido y movimiento.

Atributos: Comunicacidn, inventiva, conocimiento,

dinamismo.
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Ellis y los Egregores de DKMU

Introduccidn al Sigilo de Enlace y a Ellis™

El Sigilo de Enlace, abreviado como «LS» y llamado
«Ellis», es un sigilo, un simbolo utilizado en la magia,
especialmente en la magia del caos. Se desarrolld en torno
a 2004 para enlazar lugares que se creia que estaban
imbuidos de poder mdgico y crear una red de energia que
pudiera ser accesible y aprovechada por practicantes
mdgicos de cualquier paradigma. El Sigilo de Enlace fue
utilizado posteriormente en el «Asalto a la Realidad» por
un grupo de individuos, para rebelarse, protestar y
despertar a aquellos que forman parte de la «realidad

consensuada», y todavia es utilizado por practicantes con

' N.del E.: El nombre Ellis surge de las iniciales de Sigilo de Enlace en
inglés (Linking Sigil — LS).
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este propdsito. El simbolo se encuentra a menudo en obras

artisticas y se ve como graffiti.

«La realidad no es mds que una ilusion, aunque es una
ilusion muy persistente»
Albert Einstein

«La imaginacion es el iinico arma en la guerra contra Ia

realidad»
Jules de Gaultier

El Sigilo de Enlace es utilizado como forma de
protesta contra lo que Domus Kaotica Marauder Under-
ground (DKMU), una comunidad mdgica descentralizada
compuesta por practicantes mdgicos de diversos paradig-
mas, denomina la «Realidad Consensuada». Muchos
practicantes mdgicos tendrdn una interpretacion diferente
de lo que implica esta realidad «consensuada», pero
muchos estardn de acuerdo en que esta realidad incluiria la
existencia mundana que rechaza o evita el uso de la magia,
el pensamiento no convencional y la creatividad.
Destacados individuos activos en DKMU han definido el
asalto de forma exhaustiva en su libro electrénico Asalto a
Ia Realidad, que aborda el paraddjico problema de la

exclusion en los grupos de defensa y justicia social,

32



UN PANTEON MODERNO PARA BRUJAS URBANAS

presenta la situacion percibida en lo que respecta a la
relacién del individuo con el Estado y la ley, y ofrece
criticas sobre el papel de la religidn en la supresidn del
individuo. En resumen, seguin el libro electrdnico, la
realidad que es asaltada es cualquier aparato imaginario,
Estado o religidn, que obstaculice la libertad de expresion
del individuo y su libertad para practicar magia(k).

El sitio web de Domus Kaotica Marauder Under-
ground se hace eco de ello:

«Durante varios afos, hemos existido en la periferia
del ocultismo moderno. Nuestra actividad principal ha
consistido en asaltar la realidad consensuada; insustancia,
el paradigma excesivamente predominante que se halla en
la antitesis de la creatividad, la imaginacidn, la pasidn, el
individualismo y la magia(k) misma.»

Segiin un mago con el seuddénimo de «Canibal
Mistico», una forma creativa de protesta que englobe a
todas las personas de diferentes identidades culturales y
clases, al tiempo que represente simultdineamente todas las
perspectivas de un asunto de manera estratégica, creativa y
atractiva, serfa la forma definitiva de protesta. El Sigilo de
Enlace, debido a sus asociaciones descentralizadas dentro
de la comunidad madgica, se ha utilizado como una forma

de este tipo de protesta contra lo mundano en particular.
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Conceptualizacidn original

El Sigilo de Enlace fue conceptualizado originalmen-
te por Arjil, un mago que participaba en una comunidad de
foros en Internet llamada Occultforums.com®™, con la
intencidn de conectar dreas de intenso poder mdgico entre
si, permitiendo al practicante mdgico acceder a cualquier
lugar mdgico a voluntad. El grupo original de 4-6
practicantes mdgicos que utilizaban el Sigilo de Enlace
formaba parte de lo que era conocido como Marauder
Underground antes de su fusién con Domus Kaotica. Sin
embargo, a los pocos meses de su creacidn en 2004,
practicantes de diversos paradigmas mdgicos empezaron a
utilizar el sigilo.

Los usuarios del Sigilo de Enlace notaron efectos
significativos en sus respectivas comunidades, como el
aumento de los accidentes en el mundo ordinario y la
discordia entre grupos mdgicos. Sin embargo, a medida
que comenzaron a desarrollarse técnicas mds complejas
para su uso, las tensiones se atenuaron.

Cada uso particular del Sigilo de Enlace forma un

nodo que conecta con otros lugares en los que se haya

® N.del E.: Erréneo en el original, que indica occultforums.org. El
Linking Sigil fue creado en torno a 2003 0 2004 en estos foros, que
cerraron en 2008. Ese mismo afio 2008 algunos de sus usuarios abrieron
otros foros en occultforum.org, que conservaron los mensajes anti-

guos de occultforums.com en su «Occult Forum Archive».
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situado el sigilo. Segiin el DKMU, se aconseja «Utilizar el
Sigilo de Enlace para firmar® lugares, cosas o conceptos
que exuden energfa [mdgica] o tengan alguna resonancia
que pueda suponer un recurso util y productivo para la red
LS: lugares sagrados, lugares liminales, lugares de poder o
lugares donde la gente libere mucha energia». La relacién
interconectada entre lugares mdgicos se ha comparado con
una tela de arafia o con Internet, pero también es una
fuente de energia de uso libre en operaciones mdgicas; asf,
el Sigilo de Enlace se utiliza a menudo como impulso
energético desde los lugares mdgicos de la red, y suele
actuar como «encabezado» en el trabajo con hechizos.

Los usuarios tempranos del sigilo observaron que la
intencidn mdgica con la que se graba el sigilo determina el
tipo de efectos que se consiguen con su uso. Grabar o
dibujar el Sigilo de Enlace sin una intencién causard el
caos, y dibujar el sigilo con una intencién enfocada
producird el resultado relacionado con el deseo de uno,
pero con resultados inesperados.

Mientras que muchos han utilizado el sigilo como
graffiti, otros han utilizado sutilmente el Sigilo de Enlace
inscribiéndolo en rocas o guijarros y dejdndolo en una
zona designada para que sea enlazado. Segiin el Liber LS
Volumen 2, «El Sigilo de Enlace no necesita ser visible

® N.del T.: En el sentido de zagging; haciendo graffiti.
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para funcionar, sélo necesita estar presente. Se pueden
ocultar rocas, monedas o incluso trozos de papel con el

Sigilo de Enlace en cualquier lugar».
Forma-pensamiento, Egrégor o Forma Divina: Ellis

A medida que el Sigilo de Enlace crecia, muchos
practicantes mdgicos empezaron a detectar la formacidén
de una personalidad relacionada con la red, y empezaron a
llamarla Ellis, posiblemente en relacion con la diosa
discordiana Eris. Algunos describen a Ellis como una
arafia, y otros la han descrito como una nifia con una
personalidad similar a la de Alicia de Alicia en el Pais de las
Maravillas. Sin embargo, el mago que desarrolld el
concepto del Sigilo de Enlace afirma que el Sigilo de
Enlace y Ellis, aunque relacionados, no son la misma
entidad. Ha habido debates dentro de la comunidad sobre
la naturaleza de Ellis, si es simplemente una forma-
pensamiento creada por el practicante individual, un
egregor creado por los usuarios del Sigilo de Enlace, o un
egregor que ha acumulado suficiente poder como para

convertirse en una forma divina.

[de https:/tme.miraheze.org/wiki/Ellis_(sigil)]
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Sigil alternativo para Ellis, Ia Reina Roja

iICONSE]JOS PARA FIRMAR CON EL LS!

Utiliza El Sigilo de Enlace para firmar sobre lugares,
cosas o conceptos que desprendan energfa mdgica o
tengan alguna resonancia que pueda ser 1til y un recurso
productivo parala Red LS:

Lugares sagrados, liminales, lugares de poder o
lugares donde la gente libera mucha energia. El objetivo
de esto es tanto alimentar la red, como conectar y
potenciar mutuamente estas zonas convirtiéndolas en

nexos dentro de la Red Ellisiana.
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Consejo para firmar: no es necesario que el Sigilo de
Enlace sea visible para que funcione, sdlo es necesario que
esté presente. iRocas, monedas o incluso trozos de papel
con el Sello de Enlace pueden ser ocultados en cualquier
lugar!

-extraido del Liber LS

Mi4s sobre Ellis & las Formas Divinas de DKMU

https://dkmu.orgtext/A-A-O-The-DKMUGodforms-
Liber-Sigillum-Excerpt.pdf

Los 40 Sirvientes

La Bruja (ayuda con toda magia y conjuro)

Los Muertos (para ayuda en todos los trabajos con los
Ancestros de la Ciudad)

El Agotado/El Desesperado (para el trabajo de
Maleficio contra aquellos que dafian a la Ciudad y a sus
habitantes.)

El Gurt (para obtener ayuda en la aplicacidén prdctica
de los conocimientos adquiridos)

La Idea (para ayudar con ideas y soluciones originales
y creativas)

El Sanador (ayuda en la curacidn y recuperacion)
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Los Medios (para ayudar a difundir el Mensaje)

El Mensajero (para ayudar a comunicar el Mensaje)

La Luna (para ayudar a descubrir lo que se oculta en
las sombras)

El Protector (ayuda a protegernos a nosotros mismos
y a nuestros seres queridos de cualquier dafio).

El Manifestante (para ayudar en la lucha contra la

injusticia)

https://Awww.adventuresinwoowoo.com/2017/08/
fortyservantsfree/

K- -B¥]- -[K1- -[¥1- -[K)- -[¥]- -[K- -DH-
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LIBRO HEXORIANO D€

SOMBRAS
por dgent M

@
ALIMENTA ALACIUDAD

Este pretende ser un pequefio y sencillo libro que nos
ensefle a contactar y comunicarnos con los espiritus. Estos
espiritus son los espiritus de los Muertos y los espiritus
locales de donde tu vives (y uno podria decir que ambos
son lo mismo), y su poder se remonta en una cadena hasta
las mds antiguas civilizaciones.

Este pequefio tomo se basa vagamente en el
«Grimorio del Hoodoo Afortunado» del Manual del Vudd
Gndstico de Michael Bertiaux* y es en gran medida un

** N.del E.: El «Grimorio del Hoodoo Afortunado» es el primer
capitulo del libro de Bertiaux. La expresion «se basa vagamente» se

queda corta. El rito devocional a los espiritus hexorianos estd copiado
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grimorio en la tradicidn cldsica. Dicho esto, es plenamente
moderno en el modo en que se aproxima a la magia. Los
capitulos del LHG puede parecer que cubren dreas muy
pequeiias, pero en realidad tienen una amplia aplicacion e
innumerables usos cuando uno ha desarrollado una base
solida en estas pricticas y las ha complementado con otros
materiales, tales como la comprensidn de la astrologfa y la
magia(k) del color. Este material también se puede
complementar maravillosamente con prdcticas de magia
popular como las que se encuentran en las obras de Kat
Yronwode” o en el maravilloso 7he Candle & The
Crossroads de Orion Foxwood™.

Estds forjando un vinculo con categorfas muy amplias
de espiritus, los espiritus de los Muertos y de la Ciudad, es
decir, los Espiritus Locales. Cuando se llega al ritual de

peticién bdsico, entramos en contacto con los espiritus

con pequeifias variaciones de la Dedicacion a los espiritus Hoodoo de
Bertiaux, en muchos casos palabra por palabra.

* N.del E.: Escritora y editora norteamericana con una extensa carrera
en el mundo del cémic, y también conocida en el dmbito del hoodoo
afroamericano. Suyos son luckymojo.com, herbmagic.com y southern-
spirits.com, y es duefia de la Lucky Mojo Curio Company, que es una
tienda y fabricante de articulos de ocultismo, editorial y emisora de
radio.

> N.del E.: Autor del dmbito de la brujerfa, involucrado en Wicca
alejandrina y otras tradiciones. El libro mencionado trata sobre

historias y técnicas de la zona de los Apalaches y en el Sur de EEUU.
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Elementales de Tierra (Verde), Agua (Azul), Aire (Amari-
llo) y Fuego (Rojo).

As{ que, como podemos ver, tenemos los espiritus de
los muertos y los cuatro elementos. En la brujerfa tradicio-
nal los espiritus son necesarios para llevar a tierra y
manifestar nuestras peticiones. Los espiritus de los
muertos y los espiritus elementales son los mds ficiles de
contactar. En la Cdbala, los espiritus de los muertos son los
Nefeshim, el aspecto mds bajo del Alma Cabalistica del
Hombre y del instinto de supervivencia. Los espiritus de
los muertos permanecen como Nefeshim, siempre a
nuestro alrededor. Son nuestros antepasados, nuestra
familia, asi como personas que fueron importantes para
nosotros y que ya no estdn aqui. El ritual de dedicacidn en
si es un alimento para estos espiritus ancestrales porque
nos tomamos el tiempo para hablar con ellos, para
reconocerlos e interactuar con ellos a medida que pasa el
tiempo y nos volvemos mds adeptos en esta forma de
brujeria. Estos son también los espiritus locales, los Genii
Loci de dondequiera que vivamos. Este ritual constituye la
base de las prdcticas de este grimorio, es el ritual mds
bdsico.

En este ritual de dedicacion les ofrecemos agua.
Situado en nuestro altar hay un vaso bonito y limpio,

cargado a través de las oraciones del ritual con una fuerte
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intencién. Cuanto mds realicemos el ritual y aprendamos
las palabras, mds profundamente entrardn en nuestros
corazones y mds sinceras se volverdn las palabras y mds
potente se volverd el agua, atrayendo a mds espiritus hacia
nosotros y cargando el agua. Tras las oraciones a los

espiritus, bebemos el agua y traemos a nosotros su esencia.

LA CIUDAD NOS ALIMENTARA

-0¥1- -0A- K- -CK1- -049- -0K- -0F)- -0K-

43



ALIMENTAR & LA CIUDAD:
Un sencillo rito devocional

Parte 1. En un lugar tranquilo, te sentards ante una
mesa sobre la que habrds colocado dos velas. Habrds
situado una vela negra en el norte y una vela azul en el
oeste. Mirards hacia el este o en direccidn este. Tendrds un
vaso de agua situado en el sur, justo enfrente de la vela
negra.

Parte 2. Ahora dirds la siguiente oracidn a los espiritus
Hexorianos* para realizar tu dedicacion a sus poderes y
existencia. En primer lugar, encenderds la vela negra y

dirds,

Oh Luz No Hay Oscuridad.
Oh Luz Estamos en Presencia de la Luz Infinita.

Luego encenderds la vela azul y dirds,

Oh Luz Soy un Hijo de Ia Luz del
Gran Maestro de Ia Ciudad Inferior*.

Entonces, tocards el vaso de agua con tu mano

» N.del E.: Este es el primer punto en el que se desvia del ritual de
Bertiaux, que también implica la vela negra y la vela azul, pero que
dedica la oracidn a los espiritus Hoodoo.

** N.del E.: Gran Maestro Bajo el Mar, para Bertiaux.
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derecha, porque estd mds cerca de tu mano derecha, y

dirds,

Médium De Espiritus Sagrados, las Aguas
de Abajo Y Debajo Todos Los Mundos,

Espiritus Sagrados, Estoy Aqui Para Serviros.

Parte 3. Entonces comenzards a decir la siguiente
oracién de dedicacidn a los espiritus en voz baja o en

silencio para mostrarles que hablas en serio.

Me Dedico al Servicio de los Espiritus,
a los Maravillosos Espiritus ¥ Que Buscan
Ayudarme, y a Aquellos Maravillosos
Espiritus de Ia Ciudad Invisible

Pido Ia Ayuda y Ia Presencia de Hexorius,
Veldas, Santa Clara, Arcadia y Eleora.
Llamo a Todos los Espiritus de Ia Ciundad
para que me Ayuden y me Asistan.

Me Ofrezco al Servicio del

» N. del E.: Aqui retira «de los muertos» del texto de Bertiaux y las

referencias directas al Hoodoo, incorporando a los dioses hexorianos.
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Gran Seror de Ia Ciudad en la Sombra. Me
Ofrezco al Servicio de Ia Gran Sefiora de
los Espiritus que Trabajan por
Ia Tierra Prometida. Honro a Todos los
Espiritus y Especialmente a Aquellos de Ia
Ciudad y del Movimiento Hexoriano. Con
Aquellos Busco Especialmente Trabajar
Abhora y Siempre

Parte 4. Ahora cerrards los ojos y empezards a pensar
en los espiritus y en cdmo vendrdn a ti y en lo que deseas
que hagan por ti. Permanece entonces en silencio durante
algunos minutos después, primero toma el vaso de agua y
bébelo, ya que contiene el poder de los espiritus. Apaga en
silencio la vela azul y luego la negra. Te sentirds relajado y
en paz, enamorado de todos los espiritus y listo para

trabajar con ellos™.

-[¥)- -[¥]- -[¥1- -[¥1- -[K- -[¥)- -[K- -DHD-

** N.del E.: Bertiaux afiade, «y listo para obedecerlos. Ten la seguridad
de que tendrds buena suerte, pues te estds convirtiendo en un

Hoodoo».
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LA CIUDJAD NOS
ALIMENTARA:
Un rito sencillo para hacer
una peticion a los espiritus
de la ciudad~

Parte 1. En un lugar tranquilo te sentards a la mesa,
sobre la cual ahora habrds situado cuatro velas en las
esquinas y una vela negra en el centro. Colocards una vela
verde en el norte, una vela azul en el oeste (igual que
antes), una vela roja en el sur y una vela amarilla en el este.
Sitda tu vela negra del ritual anterior en el centro, y entre
la vela negra y la vela azul pondrds un vaso de agua.
Escribirds en un papelito o en una tarjeta lo que deseas
obtener y colocards esta peticidn entre la vela amarilla y la
vela negra.

Parte 2. Ahora, dirds la siguiente oracién a los
Espiritus de la Ciudad para darles a conocer mediante el
ritual tu peticidn de su ayuda y presencia. Comienza la

oracidn a los Espiritus de la Ciudad encendiendo las velas

*? N.del E.: Este ritual es, con algunas modificaciones en el orden y
colocacidn de las velas y en los espiritus a los que se llama, el «ritual
bdsico para obtener poderes de los espiritus del vudii» de Michael
Bertiaux, presente en el primer capitulo del Manuval del Vudii

Gndstico.
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en el orden siguiente:

Primero, encenderds la vela verde y dirds:

Sagrados Espiritus de Ia Cruz de Luz del Norte, venid.
iSalve a los Gnomos de Hormigon!
iGuardianes del norte de la cindad,

Poderes de la Tierra y la Proteccion!
iEn el nombre de Arcadia! iEscuchadnos!

En segundo lugar, encenderis la vela azul y dirds:

Sagrados Espiritus de la Cruz de Luz del Oeste, venid.
iSalve a los Elfos de Cristal!
Guardianes del oeste de la ciudad,
Poderes del agua y de Ia intuicion
iEn el nombre de Santa Clara! iEscuchadnos!

En tercer lugar, encenderds la vela roja y dirds:

Sagrados Espiritus de la Cruz de Luz del Sur, venid.
iSalve a las Salamandras de Acero!
Guardijanes del sur de Ia ciudad,

Poderes del firego y del sentimiento
iEn el nombre de Valdas! iEscuchadnos!

48



LA CIUDAD NOS ALIMENTARA

En cuarto lugar, encenderds la vela amarilla y dirds:

Sagrados Espiritus de Ia Cruz de Luz del Oriente, venid
iSalve a los Angeles Eléctricos!
Guardijanes del este de 1a ciudad,
Poderes del aire y de la invencion
(En el nombre de Eleora! iEscuchadnos!

Por dltimo, encenderds la vela negra y dirds:
Sagrados Espiritus de la Cindad en Ia Sombra,
en el nombre de Hexorius venid en mi ayuda
y escuchadme.
A continuacidn, tocards el vaso de agua y dirds:
Médium de los Sagrados Espiritus de las Aguas Inféeriores
Abajo y Debajo Todos los Mundos

Espiritus Sagrados, Estoy Aqui para Serviros.

Entonces, mirards intensamente la tarjeta con tu

peticién y dirds:

Oh Luz, No Hay Oscuridad.
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Oh Luz, Estamos En Presencia De La Luz Sin Fin.

Parte 3. Entonces empezards a decir la siguiente
oracién muy breve de peticidn de provecho a los Espiritus,
ya sea en voz baja o en silencio para mostrar que hablas en
serio.

Queridos Espiritus de Ia Ciudad. Sois mis amigos.
Lo que desco recibir de vosotros estd anotado
en Ia tarjeta (papel) que he escrito
como una peticion especial.

Por favor, ayudadme a consegur
esto que tanto deseo.

S¢€ que podéis ayudarme.

Este es mi regalo para vosotros,
queridos Espiritus de Ia Cindad”

Parte 4. A continuacidn, ofrecerds poder a los Espiri-
tus frotdindote las manos durante un par de minutos y
luego llevindolas hacia el altar con las palmas abiertas y
extendiendo los dedos hacia arriba, para que el altar reciba
el poder a medida que fluye fuera de las palmas de tus

** N.del E.: El texto de Bertiaux es pricticamente el mismo, pero en
lugar de llamarse a los Espiritus de la Ciudad, es a los Espititus del
Hoodoo de Ia Suerte.
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manos hacia el mundo de los Espiritus. Este es tu regalo
para los Espiritus, el poder de la vida o vitalidad que ellos
utilizardn en curaciones o en algin otro trabajo.

Parte 5. Ahora cerrards los ojos y empezards a pensar
en los Espiritus y en cdmo vendrdn a ti y en lo que deseas
que hagan para satisfacer tu peticidn. Ellos estdn presentes
en todas partes y tal vez te indiquen que estin allf
mediante el parpadeo de una vela o alguna otra sefial.
Después guardards silencio durante unos minutos. Toma el
vaso de agua y bébelo, ya que contiene el poder de los
espiritus. A continuacidn, apaga en silencio las velas en el
orden siguiente: primero la negra, después la amarilla, la
roja, la azul y, por ltimo, la verde. Te sentirds relajado y
en paz, enamorado de todos los espiritus y dispuesto a
servirles. Entonces aplaudirds rdpidamente para que se

oiga un sonido y dirds, ya sea en voz baja o en silencio:
Y Estd Hecho, Espiritus Sagrados

Guarda las velas si las conservas y mantén la peticion
escrita en una tarjeta o papel para pensar en ella cada dfa.
Puedes hacer este ritual tan a menudo como quieras. Si no
tienes velas de colores, que sean blancas estd bien. El ritual
es fdcilmente adaptable para cualquier cosa, desde
multiples sigilos hasta hechizos al estilo de la magia
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popular o conjuraciones de espiritus.
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METODOS URBANOS PARX
€L DESARROLLO DEL
PODER MENTAL

El desarrollo del Poder Mental Para Brujas Urbanas se
compone del Poder de los Suefios, la Oracidn Espiritual,
las Casas Sagradas y la Materia de las Sombras. Estos
cuatro métodos son la base real sobre la que gira el sistema
anterior. Utilizdndolos junto a las formas rituales y entre
si, tal como se presenta en este libro, abrimos y limpiamos
nuestros canales para estos seres de otras dimensiones.

El Método de Oracidn para el Desarrollo del Poder
Mental es muy simple y consiste en lo siguiente”: te
tomards un tiempo libre respecto a lo que estés haciendo o
hards algo que sea automdtico y que no requiera atencion
mental. Entonces enfocards la atencién de tu mente sobre
los espiritus y les hablards en pensamiento silencioso y
sintonizards tu mente a la manera en la que respondan.
Sintonizar tu mente significa simplemente escuchar lo que
viene de ellos después de haber logrado el contacto a
través del pensamiento silencioso. Esta es la base de todas

* N.del E.: Este pdrrafo con ligeras alteraciones proviene de la seccién
de «La Oracion y la Casa Sagrada de los espiritus Hoodoo» del
Manual del Vudi Gndstico de Bertiaux. El resto del texto es un
collage de otras partes cercanas en el libro mezcladas con aportes del

autor.
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las oraciones en todas las religiones del mundo. iAqui
entramos en una parte muy central del sistema y de todos
los sistemas de grimorios! ¢{No me crees? Toma tu
Abramelin. Lee el proceso. Uno de los elementos clave del
Abramelin es la confesidn de tus pecados. Con la Oracién
Silenciosa, estds hablando con los espiritus de una manera
muy honesta, de la misma manera en la que cuando te
abres a tu HGA en el Abramelin estds, de nuevo, limpian-
do canales.

Los espiritus descubren el interior de tu corazdn, y es
un proceso purificador. Ayuda a inducir un estado
catdrtico en el que te desahogas y aprendes sobre ti mismo,
parecido a la terapia. Un dfa descubrirds que los espiritus
te contestan, y no en un sentido de ruptura esquizofrénica.
Confiesas tanto (y no me refiero a confesar en plan «Dios
mio, soy una puta persona horrible») que cuando todo sale
se abre un canal y la mente se sintoniza con los espiritus.

La Casa Sagrada hace uso del poder de la mente y de
la imaginacién para viajar al hogar de los espiritus en el
mundo de la mente. Alli la mente es alimentada, vestida,
alojada y ensefiada por los espiritus. Para que la mente
pueda llegar alli; se utiliza la imaginacidn para ayudar a la
mente por medio de la visualizacion o de la visién con el
ojo de la mente de los mundos interiores y de cémo son.

¢Recuerdas cdmo todos aquellos libros cursis de los afos
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80 y 90 nos aconsejaban «construir un templo astral ladrillo
a ladrillo»? Pues bien, el método de la Casa Sagrada es
parecido, pero no es lo mismo. El método de la Casa
Sagrada es la proyeccidn astral al plano de los espiritus
para aprender de ellos. Con la técnica de la oracidn nos
involucramos mds en la conversacién. Vemos a los espiritus
con los que hablamos, iy los verds! El desarrollo de la
imaginacidn serd clave en este sistema. Vimos un atisbo de
ello en los dos primeros rituales, y entrard en juego muy
pronto. El primer método, la oracidn, conduce al segundo
método, que a su vez se alimenta del método del Suefo.

El método de desarrollo mental conocido como poder
de los suefios es muy simple. Simplemente significa que
cuando estds dormido los espiritus vienen a tiy te llevan en
suefios a sus escuelas y templos y luego te ensehan a ser
capaz de recordar lo que te pasé y lo que aprendiste.
Ciertamente muchos de nosotros no recordamos nuestros
suefios, as{ que por muy engafiosamente simple que sea
esta prdctica, resulta dificil para muchas personas con las
que he hablado de este tema. La respuesta es tan sencilla
como la propia prdctica. Lleva un diario de suefios y
escribe en ¢él todos los difas, ilos recuerdes o NO!
Simplemente escribe algo. Con el tiempo recordards tus
suefios todos los dfas y podrds anotar los elementos

importantes. Este es el sencillo método del poder de los
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suefios. El método siguiente puede entenderse como una
preparacion para ello.

La materia de las sombras es la sustancia de las
sombras y es altamente mdgica y puede utilizarse para
desarrollar el poder mental. Funciona de este modo.
Después de lavarte, enciendes una sola vela o una luz
negra/azul (esto es para crear mucha materia de sombra) y
mientras estas desnudo empiezas a pasar las manos
alrededor del cuerpo sin llegar a tocarlo, lavando el cuerpo
con la sombra, o con las fuerzas representadas por la vela
negra en el centro del altar; espiritu, espacio y mente.

Como puedes ver, en las pdginas anteriores hemos
cubierto una gran parte de todo trabajo mdgico. El templo
astral, la purificacion del aura y la limpieza de los canales

hacia el otro lado.

La Puerta est4 Abierta, El Camino Estd Trazado;
¢Escuchards el Mensaje?

Ahora unamos estas lecciones para desarrollar una
prdctica espiritual diaria.

En primer lugar, nos duchamos o bafiamos a nuestra
manera. Mientras te duchas o bafias, habla con los espiritus
de la mejor manera que sepas. Diles en una oracidn

silenciosa que estds a punto de hacer un ritual para ellos,
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para alimentarlos y para que te ayuden a ti y a tu trabajo,
que a su vez les ayuda a ellos.

Lleva contigo una vela al cuarto de bafio si no tiene
ventanas, pues cuando hagas el bafio de sombras querrds
tener toda la oscuridad posible. Si tienes ventanas en el
bafio o en tu habitacidn, no pasa nada. Sugiero el cuarto de
bafio porque la mayoria no tiene ventanas y eso permite
mucha oscuridad. Me he desviado del tema. Realiza el
bafio de sombras después de secarte. Tan solo desliza tus
dedos a traves de tu aura, alcanza mentalmente a los
espiritus y trata de sentir su poder mental viajando entre
las puntas de tus dedos y la piel de tu cuerpo. Yo siento un
cosquilleo cuando hago esto y me siento ain mds limpio.
Ahora ponte tu tinica, ropa, etc. y ve al lugar en el que
haces el trabajo ritual y siéntate y témate un momento
para entrar en un estado relajado mds profundo, alargando
el brazo mentalmente, abriendo los canales y quizds
haciendo la Oracidn de la Vela a la Santa Madre Kaos, el
Ritual de Centrado KIA IAO, y/o el Ritual de las ~
Puertas del Kaos que se encuentra en el Apéndice para
crear un espacio sagrado y mostrar a los espiritus que
hablamos en serio.

éVes lo que es esto? Es la apertura de cualquier
ceremonia de estilo Salomdnico. Es la purificacién del

Mago antes de comenzar la operacién propiamente dicha.
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Ahora comenzamos el ritual «propiamente dicho». Sugiero
encarecidamente si estds trabajando con este librito, que el
ritual de dedicacidn se convierta en un ritual diario cuando
no estés haciendo peticiones o alguna de las otras
operaciones presentadas. Enciende las velas, abriendo los
caminos para los espiritus de los Muertos, de las Aguas y
de la Ciudad, y reza las oraciones. Llegas a la parte de la
meditacion y luego te abres con el Método de la Casa
Sagrada y hablas con ellos, contdndoles sobre tu vida, los
visitas, aprendes de ellos y de lo que tienen para ofrecerte.
De esta manera desarrollas una conexion cada vez mds
profunda con los espiritus, lo que equivale al éxito en
cualquier operacidn.

Este trabajo concentrado también carga ain mds
nuestra ofrenda de agua a medida que participan de ella a
través de la conversacidn, impregndndola con su poder de
modo que cuando la consumimos para cerrar el ritual
ambos habremos sacado un mayor provecho de toda la
experiencia. También al terminar, anota inmediatamente
lo que te contd el espiritu. Dale siempre las gracias.

No siempre recibirds una leccion de los espiritus, pero
la idea es desarrollar una relacién con ellos porque todo
este trabajo es una labor de servicio mutuo. T4 les sirves y
ellos te sirven a ti en una relacién simbidtica, mutuamente

beneficiosa.
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Al cultivar esta relacidn, podemos entonces utilizar
este grimorio con mayor eficacia. Trabajar con los
espiritus, desarrollar una relacidn, darles ofrendas, ayuda a
fortalecer la magia que se estd trabajando. Todo esto sirve
no solo para purificarnos a nosotros, sino también para
purificarlos a ellos (purificar significa aqui energizar).
Cuando se utiliza el ritual de peticidén bdsico se sigue la

misma férmula anterior, sustituyendo el ritual de peticidn.
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SENOR D€ La CIUDaD €N
L SOMBRA:
Necromancia Hexoriana

Entrando en el cementerio o camposanto

Muchas tradiciones tienen sus propias formas de entrar en
el cementerio o camposanto. Yo diria que no hay una tnica
forma correcta de entrar en estos espacios, pero la
siguiente es una gran guia para aquellos que no sepan.
Necesitards:

* 4 0z21céntimos
* Tabaco

* Aguaolicor claro

Cuando te encuentres a la entrada del cementerio o
camposanto, golpea la puerta o pisa el suelo tres veces,
coloca la ofrenda de monedas a la izquierda, esparce el
tabaco o coloca el cigarrillo o lo que estés usando cerca de
las monedas o a la derecha, luego vierte tres gotas de agua
o delicory di

«Os ofrezco estas monedas, tabaco y libacion a
vosotros que sois los guardianes de este cementerio, 1os
primeros enterrados aqui. En nombre de Hexorius, Santa

Clara y Arcadia, vengo en son de paz, permitidme entrar
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en vuestra casa para que pueda (explicad la(s) razon(es) por
la(s) que estdis alli en primer Iugar). Os pido que me
protejdis de otros que me deseen el mal mientras esté aqu,
ya que sois los mds antiguos de todos ellos. iGracias!
iGracias! iGracias!».

A continuacidn, entra en el cementerio sin miedo.
Dirigete a la tumba o al lugar donde desees realizar tu rito
y haz las ofrendas anteriormente mencionadas para entrar
en el cementerio. Expén el motivo o motivos de tus
ofrendas y procede a realizar tu obra de arte.

Al salir del cementerio, después de dar las gracias al
espiritu de la tumba, camina hacia la puerta, luego detente
para dar las gracias al Guardidn de la Puerta con ofrendas
como antes, y luego sal por la puerta y no mires atrds ni en
ningin espejo hasta tu casa o hasta que atravieses el primer
cruce o corriente de agua, ya que esto cortard cualquier

muerto que te siga.

Entrando en un cementerio o camposanto con
muertos muy agitados o muertos vampiricos.

Necesitards:

* Algo de cambio (prefiero monedas de uno o de

cinco céntimos)
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e Ljcorclaro
e Tabaco
e  Arroz

Cuando te encuentres en la entrada del cementerio o
camposanto, golpea la puerta o pisotea el suelo 3 veces.
Enciende el tabaco, vierte o rocia la libacién de licor y
arroja las monedas al cementerio o camposanto. A
continuacidn, prosigue con tu trabajo previsto, pero al
salir, camina con un paso giratorio fuera del cementerio y
arroja el arroz detrds de ti.

Introduccidn a los muertos en el cementerio

Para este trabajo tendrds que elegir un cementerio
local. Necesitards:

*  2rcéntimos

*  Tabaco, cigarrillos o puros

*  Fores, blancas o multicolores son las mejores
*  Ron blanco

* Unavela

Antes del amanecer, al atardecer o por la noche,
dirigete al cementerio o camposanto que hayas elegido
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dentro de tu ciudad o regidn, al cual puedas acceder con
facilidad en general. Este ritual no debe realizarse en
lugares en los que no vivas, ya que en estos santuarios estds
tratando de entablar relaciones con los muertos. Sigue los
procedimientos indicados para una entrada provechosa, y
luego, lentamente y con cuidado, recorre el santuario de
los muertos. El primer lugar que debes buscar es o bien la
primera persona enterrada alli o bien la tumba mds cercana
a la entrada. Cuando encuentres este lugar, vierte tu
libacién y pide que te dirijan a los lugares de poder y a las

fuerzas aliadas de los muertos.
Cdémo Recoger Ritualmente la Tierra del Cementerio

Al llegar a la tumba que tengas en mente a
medianoche, habla con el espiritu de la tumba como con el
Guardidn de la Puerta, pero no dejes las ofrendas todavia.

Independientemente de la tumba a la que acudas,
siempre querrds obtener la tierra siendo respetuoso.

Da 3 toques en la ldpida (si no hay ldpida entonces
golpea el suelo), pide consentimiento al espiritu para
recoger la tierra (mientras explicas para qué pretendes usar
Ia tierra, para que el espiritu del difinto sea consciente) y
espera una respuesta. iSi se opone, lo sabrds! Puede que te

sientas mareado o incdmodo. Si puedes hablar con los
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espiritus, es posible que te den directamente una respuesta.
Si recibes algun tipo de respuesta o sensacién negativa,
pasa de largo. No continiies con esa tumba en particular. Si
no se comunican negativamente contigo, procede a
excavar la tierra o a recoger el polvo en tu contenedor.
Recuerda pagar al espiritu por la tierra. Esto puede ser tan
sencillo como una moneda de plata y un poco de agua,
pero ten cuidado, los espiritus mds «ardientes» a menudo
exigen mds. S€ respetuoso pero firme en tus tratos, y
recuerda siempre cumplir tus promesas.

Segun diversas tradiciones populares, hay lugares
particularmente iddneos para obtener la tierra, depen-
diendo de tu intencidn. La tierra de la mano izquierda o
del pie izquierdo de la tumba es mejor cuando se necesita
llevar a cabo algiin trabajo dafiino. La tierra del corazdn es
la mejor para trabajos de amor y proteccidn. La tierra de la
cabeza, la mano derecha y el pie derecho, se utiliza cuando
se necesita una fuerte ayuda, o para un trabajo positivo.
Por regla general, la tierra de la tumba de personas
«respetables» es excelente para la buena suerte, la
prosperidad, la proteccién, los hechizos de amor y
similares. Los individuos mds «desagradables» se prestan

mejor a asuntos m4ds oscuros.
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HEX Y La CIUDAD:
Libro de Hechizos Hexoriano

La Brijula Hexoriana: Herramienta de Mano para el
Mago o Chamén Urbano.

AN

A\

Origen: Disefiado a partir del trabajo conjunto de Ixur
Anous, Jonathan Lepien y Paolo Scarpelli; este sigilo
surgié como una forma de canalizar mejor las energifas de
las corrientes 156 / 663 / 888 y obtener mejores resultados

durante las derivas mdgicas.
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Propdsito: Servir de ordculo al mago urbano durante
una deriva mdgica para ayudar a elegir una direccién o
decisidn concreta, invocar la magia asociada a los para-
mentales segun sus atributos, marcar lugares que puedan
servir como puntos de reunién o encuentro para agentes
del movimiento o pueblo Hexoriano. Afin a los ideales
espirituales, artisticos o sociales del Mensaje, puede
utilizarse como amuleto protector durante las derivas
mdgicas o como talismdn para generar Sincronicidades
afortunadas durante dicha actividad.

Modo de empleo: Se puede inscribir en una hoja de
papel, cartén o en el pavimento con tiza o rotulador, para
luego consultarlo invocando a deidades y paramentales
Hexorianos relacionados con la intencidn del usuario
mdgico en cuestion acerca de qué direccion tomar,
utilizando para ello un péndulo, monedas del I-Ching, e
incluso piedras o chapas de refresco, o monedas normales.
Se puede inscribir en un colgante o anillo para pedir la
proteccion de las deidades Hexorianas y las hadas urbanas
durante una deriva mdgica o al viajar por una region
particularmente peligrosa de la ciudad; también si se
requiere alguna sincronicidad especialmente relacionada
con la intervencion de los paramentales a través de la
influencia de las deidades Hexorianas. Su uso como bomba

de glamour inducird un punto de encuentro para los
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espiritus de la ciudad relacionados con la regién donde se
sitde y actuardn como guias para los agentes del
movimiento que se reunan alli o las personas que lo

necesiten.
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Invocacién para una Deriva Mdgica

Ayiidanos a hacer magia en esta deriva magica.
Oh Hexorius, gobernante de las calles
Guardidn de la ciudad inferior,

Muéstranos tu amistad
Muéstranos el camino que debemos seguir.
Te invitamos, Te llamamos, Caminamos contigo.
Ayiidanos en nuestro trabajo magico
en esta deriva migica.

Hexorius, gobernante de las calles,
Guardidn de la ciudad inferior,
Muéstranos tu amistad
Muéstranos nuestro camino a Seguir
Te invitamos, Te llamamos,

Caminamos contigo.
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Iniciacién a Les Invisibles

Por Ixurius

Consigue una cebolla blanca y tres monedas, en tu
habitacidén o en tu espacio ritual habitual consagra la tiza
(o preferiblemente el polvo de cascarilla®) utilizando el
liquido de tu eleccidn manteniendo el propdsito de
limpieza. Encdntala para la apertura de caminos.

El mismo dia de la consagracidn ve a una interseccidn,
dibuja en el suelo el sello Hexoriano tan grande como tus
brazos extendidos, coldcate en el centro del simbolo,
extiende tus manos, y preséntate usando tu nombre
completo y haz una llamada sincera desde tu corazén a
Hexorius, Jack Frost” y Mad Tom* pidiéndoles que te
guien y que abran la puerta. Lo mds probable es que estos
dos 1ltimos te acompafen después de cruzar. Antes de irte
deja las monedas para Mad Tom y la cebolla para Jack
Frost.

* N.del E.: Croton Eleuteria, una planta natural de centroamética.

#* N.del E.: Alias de Dane McGowan, personaje del cdmic Los
Invisibles de Grant Morrison.

# N.del E.: También miembro de Los Invisibles, maestro de Jack
Frost, (Mad) Tom O’Bedlam se utilizé durante siglos en Inglaterra
como expresién probablemente referente a un paciente psiquidtrico
del siglo XV para referirse a mendigos que eran a la vez enfermos

mentales.
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Mad Tom y Jack Frost

Como ya se ha mencionado, estos dos personajes (y
King Mob*) serdn probablemente los principales al
comienzo. En los dfas satélites al rito callejero se ha visto
un sigilo o variacién similar al de Condu. No se sabe con
certeza si dicho sello o artefacto mdgico estd vinculado a
estos dos personajes o al propio proceso de iniciacidn, sin
embargo se menciona como una pequefla nota para
aquellos que decidan relacionarse con los Invisibles.

Se asocian respectivamente con la moneda o monedas
para Tom O Bedleham, y el tenedor para Jack Frost.

33 N.del E:: Lider de Los Invisibles en el cdmic de Grant Morrison.
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Espejo Hexoriano

por Ixurius

Este espejo en particular servird al Hexoriano para
contactar con Hexorius asi como para utilizarlo como
punto focal en el altar. Ademds de obtener visiones de
Hexorius en el espejo, esto también sirve para comulgar y
fortalecer la conexidn con la deidad.

De los diversos métodos disponibles que demuestran
cémo crear un espejo mdgico, lleva a cabo el que mds te
agrade.

Dibuja los siguientes sellos en hojas separadas, sitdalos
dentro del espejo mirando hacia ti de tal manera que
cuando estés frente al espejo los sellos estén mirando hacia
ti detrds del espejo, en el orden en que se muestran las

imdgenes.

/N

A\

Paramentales
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Primer pentdculo de la luna

Sin identificar [proviene de Donald Tyson. Como Hacer y
Utilizar un Espejo Mdgico: Ventanas Psiquicas Hacia
Nuevos Mundos *

# N.del E.: En realidad si tiene nombre. Donald Tyson llama a este
sello «condensador de fluido simbdlico» e indica en el libro indicado

cdmo colorearlo, con el simbolo de la luna del circulo exterior en
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La frecuencia Schumann (7’84)” u ondas cerebrales
Theta facilitan el contacto con los arquetipos, aunque al
autor le sugirieron escucharlos, ehm, en 7’19 (7+1+9 = 17 =
8). Cualquier generador de tonos es suficiente, en caso de
que no tengas ni idea Audacity** es una opcidn de cddigo
abierto disponible de forma gratuita. Si optas por generar
el tono con una onda diente de sierra, duplica la frecuencia

o cambia la forma a un tridngulo.

morado, el de cdncer en azul-morado, y el del agua en azul. Las lineas
de los circulos también en morado. Tyson lo presenta en el libro
mencionado junto al sello anterior, el «Primer Pentdculo de la Luna»,
que proviene de la «Clave Mayor del Rey Salomdn», donde se indica
que «sirve para invocar y llamar a los espiritus de la Luna, y sirve
ademds para abrir puertas».

¥ N.del E.: La frecuencia fundamental de Schumann es de 7’83Hz, y es
un fendmeno electromagnético, la frecuencia natural de las ondas que
se producen en la cavidad formada entre la superficie de la Tierra y la
ionosfera. Ndtese que la frecuencia es inaudible, pues el espectro
audible estd entre los 20Hz y los 20.000Hz, pero en todo caso la
frecuencia de Schumann afecta a ondas electromagnéticas y no a ondas
mecdnicas, que son las vibraciones en el aire que captamos los
humanos.

¥ N.del E.: https:/Awww.audacityteam.org/ . Memi «Generar», opcion

«Tono» permite generar un tono en una frecuencia seleccionada. De
todos modos, gran parte de los altavoces y sistemas de audio estin
diseflados para reproducir frecuencias dentro del rango audible y
eliminan las frecuencias muy bajas, lo que puede hacer que no

reproduzcan este tono.

73


https://www.audacityteam.org/

#OPGRIMOIRE

Adivinacién con el Espejo Hexoriano

Escucha la onda sonora de 7’19 hercios durante la
sesidn. Antes de disponerte a contemplar el espejo,
imagina o dibuja el simbolo de Hexorius delante de ti y
visualiza el sello cargando energéticamente la superficie
del espejo con su propia magia. Observa el espejo en
estado meditativo durante varios minutos. Mantén el

espejo cubierto después de usarlo.
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Adivinacidn con chapas o tapones de botella
por Agente M

Este método de adivinacidn fue compartido conmigo
por practicantes de Quimbanda, una prictica brujeril afro-
brasilefia que trabaja con la «Gente de la Calle». Es un
método muy prdctico y directo de adivinacién, que da

respuestas directas y no tiene zonas grises.

Preparacién

En una encrucijada un miércoles (preferiblemente
durante la hora de Mercurio y/0 durante una luna
creciente), dibuja en el suelo el sello de Hexorius tan
grande como tus brazos extendidos, coldcate en el centro
del simbolo, extiende las manos y utiliza la Invocacion
para la Deriva Midgica. Dile a Hexorius que deseas
encontrar cuatro chapas o tapones de botella en las
encrucijadas para utilizarlos en la adivinacidn con él y con
los espiritus de la Ciudad. Comienza tu Deriva Mdgica y
déjate guiar. Puede que encuentres las cuatro chapas en
una sola Deriva Mdgica, o puede que necesites varias
Derivas Mdgicas. Es fundamental que encuentres las

chapas en encrucijadas.

Consagracién de las Chapas
Consagrar no es mds que una forma de limpiar y

purificar los objetos que vas a utilizar en tu trabajo. El
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ritual utilizado para consagrar no tiene por qué ser largo ni

complicado. El ritual siguiente se utiliza para consagrar las
p g P g

herramientas de tu altar. Ten en cuenta que esto es sélo un

esquema para darte una idea de cdmo se hace el ritual. A

medida que crezcas espiritualmente, cambia o alarga el

ritual. Consagra tus herramientas haciendo lo siguiente:

Quema como incienso una mezcla de copal y
hierba de San Juan. Pasa el objeto a través del humo
y di «Te limpio y purifico con aire».

Sumerge el objeto en una copa que contenga una
infusion hecha de hisopo. Mientras lo haces di lo
siguiente «Con el agua te limpio y te purifico».
Enciende una vela blanca. Pasa el objeto por la
llama sin quemarte los dedos (ini el objeto!).
Mientras lo haces di «Con el fuego quemo todas las
impurezas y te limpio para que estés en armonia
conmigo.»

En papel virgen, dibuja el sigilo de Consagracidn
Hexoriana que utilizards como «peticidn» para el
Rito Sencillo de Peticidn a los Espiritus de la
Ciudad. Realiza el Ritual como de costumbre,
pidiendo a los espiritus de la Ciudad que bendigan
esta herramienta, coloca el sigilo entre las velas
amarilla y negra, luego coloca la herramienta

encima. Haz la ofrenda de energfa, visualiza a los
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Espiritus ayuddndote y bebe el Agua, pero no
apagues las velas. Una vez que se hayan consumido,

la herramienta estard lista para ser utilizada.

Este rito puede utilizarse para bendecir cualquier
herramienta del Hexorcista utilizada en trabajos con los

espiritus de la Ciudad.

Método de Uso

Toma las chapas en tus manos y reza una oracion
sencilla como «Espiritus Sagrados de la Ciudad y del
Movimiento Hexoriano, habladme a través de estas chapas
y concededme respuestas verdaderas a mis preguntas». A

continuacién, di en voz alta lo que deseas saber y
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concéntrate en tu pregunta; después, agita las chapas en el
sentido de las agujas del reloj mientras te concentras en la
pregunta y, por ultimo, deja caer suavemente las chapas en
el suelo/altar/espacio de trabajo. Normalmente sdlo se
hace una tirada por pregunta, ya que cada pregunta debe
postularse en forma de «si» o «no». Hay dos excepciones:
cuando aparecen la Paz o la Lucha. Entonces hay que
hacer dos tiradas para adivinar la respuesta. Si se obtiene
primero Lucha y después Paz, el significado es «lucha que
resulta en paz». Puedes tirar mds de una vez si haces mds de
una pregunta sobre persona(s) o situacion(es).

La pregunta tiene cinco resultados posibles: (Nota: el
circulo blanco representa la posicidn «abierta», es decir, las
chapas caen con las crestas hacia arriba. El negro
representa «cerrado», con la chapa boca abajo, es decir, las
chapas caen con las crestas hacia abajo)

OOOQO - Paz = demasiado en una lectura indica un
desequilibrio y una actitud desenfocada. Un augurio
tranquilo, aunque bueno, sobre todo cuando aparece
después de un periodo de lucha. Dado que se trata de un
desequilibrio de energia positiva pura, debe haber una
segunda tirada para adivinar la respuesta final.

OOO@ - Lucha = conflicto con una persona o
personas o con una situacion dificil. Confusion; cosas que

no estdn en su sitio. Dependiendo del tema de la pregunta,
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puede tratarse de un acontecimiento mayor o menor.
Como el conflicto siempre tiene un desenlace, hay que
hacer una segunda tirada para adivinar la respuesta.

OC@® - Equilibrio = considerado el mds
afortunado; equilibrio aceptable de luz y oscuridad para
crear una situacién armoniosa.

O@@®® - Algo Bueno, Algo Malo = en términos
generales que todo estd bien e implica que un elemento
puede ser menos que satisfactorio.

@0®0® - Oscuridad = otro nombre es «crepisculo
total» y es el complemento polar de la Paz porque es el
poder negativo en su apogeo. Implica influencias de la
peor clase. Si aparece, tradicionalmente se supone que
debes cancelar la adivinacidn, encender una vela y pedir la
proteccion de tus antepasados. En un sentido benigno,
sdlo significa que no se puede responder a la pregunta.

Puesto que hay una segunda tirada para las respuestas
Paz y Lucha, he aqui los significados tradicionales:

Paz y Paz = complacencia; peligro de pereza o,
posiblemente, de embriaguez. Si hay una tarea pendiente,
mantente sobrio hasta terminarla.

Paz y Lucha = un tiempo de paz antes de una lucha; se
te aconseja que mantengas la calma y trabajes con la cabeza
despejada si quieres ganar en la lucha que se avecina.

Paz y Equilibrio = buen augurio que combina sangre
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fria y equilibrio. Implica una actitud de «lo que tenga que
ser, serd», lo cual es bueno.

Paz y Algo Bueno, Algo Malo = implica que, a pesar
de la serenidad y la planificacidn de un proyecto, se
producird algiin contratiempo.

Paz y Oscuridad = aparicidn repentina e inesperada de
un desastre; una advertencia de precaucién extrema y de
que los elementos oscuros no pueden ser tomados en
consideracidn ni calculados de antemano.

Lucha y Paz = obtendris la paz después de habértela
ganado.

Lucha y Lucha = una lucha tras otra; uso de un
esfuerzo incesante antes de alcanzar el objetivo deseado.
Advertencia de que si aflojas, es probable que fracases o, en
otras palabras, que hagas lo que hagas, nada saldrd bien.

Lucha y Equilibrio = luchas que conducen a un
equilibrio perfecto, asi como a un resultado exitoso.

Lucha y Algo Bueno, Algo Malo = por mucho que
planifiquemos y trabajemos para ejecutar esos planes, sélo
hace falta alguna pequefa cosa para estropearlo todo. Otra
forma de verlo es trabajar por la perfeccidn y en vez de
esto s6lo lograr mediocridad.

Lucha y Oscuridad = lucha diaria para terminar en
derrota; nuestras propias energfas son incluso utilizadas

contra nosotros para nuestra derrota; ivete o agdchate!
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Vectores y nodos mdgicos
por Jess Jones

Si queremos que el flujo de la magia aumente debemos
proporcionar un conducto o salida que pueda mover. Asi,
al crear este conducto la magia puede fluir, y continuar en
lugar de estancarse en un punto de acumulacidn.

Es posible alentar y ayudar a crear ese punto de salida
a través de actos deliberados y conscientes de magia y
conexion. Considera que eres un medio conectivo, ya que
usas y aplicas la magia. Si te conectaras a un espacio que
fuera un punto mdgico y entonces te movieras de alli a
otro lugar mientras en tu mente mantienes la conexidén y
conectaras conscientemente la magia al llegar a tu destino,
crearfas el potencial para un flujo mdgico. Podrias conectar
o aterrizar la magia mediante la aplicacidn de simbolos, la
focalizacidn ritual o los constructos invocacionales.

En esencia, habrds extendido el flujo mdgico desde el
nodo hasta tu espacio designado. Su fuerza y su
continuidad necesitarfan varios refuerzos de la conexidn
para asegurar que se convierta en un flujo continuo. En
esencia, con el tiempo, a medida que agregas y extiendes
esta red, el nivel de energfa mdgica aumenta a medida que

se mueve a través de un sistema mds grande.

81



#OPGRIMOIRE

Condu

Jess Jones experimentd con un sigilo llamado Condu,
y derivd las otras dos «variantes» (Fig.1 y Fig.3) tras recibir
un dibujo de Ixur (Fig.2) con poca o ninguna descripcion.

1. Una funcidn expansiva.
2. Una funcidn directa conectiva.

3. Una aplicacidn sinergistica.

Amplificacidn:

Al colocar un sigilo en el centro de Condu (ilustrado
con el circulo rojo), el resultado es que el elemento o
concepto asi colocado se expandird o intensificard. El
proceso se siente enfocado y directo, sin rechazo reso-

nante ni impacto a lo largo de campos amplios.

Funcidn conectiva:

En su funcidn conectiva colocarfas el sigilo o
concepto que deseas conectar segiin lo indicado por obj. 1
con el concepto al que deseas conectarlo segiin lo indicado
por obj. 2. Esta funcién de Condu une los conceptos, pero
no altera ni fusiona los aspectos de ambos. Es una funcién

conectiva que mantiene la interdependencia®’ de los dos

% N.del T': Probablemente el autor quiso decir «<independencia».
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aspectos conectados.

Creando sinergia:

En esta configuracion, el sigilo Condu puede utilizar-
se para crear una energia sinérgica que es el resultado de
combinar dos elementos diferentes (como se indica en
obj.x y obj.2). La energia resultante se manifestaria en el
centro (indicado por el circulo rojo), donde se ampliaria o
expandirfa. Este aspecto del sigilo Condu, si bien es el mds
intrigante, también debe considerarse quizd el mds
impredecible, ya que la unién de elementos diferentes
puede dar lugar a resultados imprevistos.

N
_‘_

\Z4

Funcion expansiva
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Obj. 1

/

N\

Aplicacion sinergistica
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Cruzol

El sigilo presentado a continuacidn tiene propiedades
protectoras, expansivas y para el destierro, y se ha
utilizado sobre todo en ejercicios basados en el Pilar del
Medio o en Kundalini. Ha resultado ser bastante eficaz
cuando se utiliza en el espacio ritual, también para lanzar
hechizos.

Tiene la capacidad de desalojar y revertir pequefias
conexiones «drenantes». Particularmente cuando se inten-
ta evocar inteligencias mientras se mantiene la atencién
plena en la visualizacién de cruzo/se produce el propdsito
opuesto. La forma de dibujarlo es obviamente a eleccién
del lector, pero vale la pena mencionar que se ha
comprobado que dibujarlo de distintas maneras genera
resultados diferentes, por ejemplo dibujando primero el
Sowelo (runa Futhark) seguido de la superposicion de la
cruz o viceversa. Lo mismo ocurre con la forma de trazar
la cruz, que el lector aprenderd después de empezar a
utilizar el espejo Hexoriano.

Su trazado en espejo expresa sus propiedades inversas.

85



#OPGRIMOIRE

4/

Sigilo de Cruzol
Sigilo Conector

Se muestra otra canalizacidn espontdnea, la mitad que
apunta hacia abajo (Entrada) se coloca en una fuente de
energia para alimentar el objetivo con la mitad que falta

(Salida). Actualmente requiere mds experimentacion.

Entrada Salida

— | /N
AN\ | =

Sigilo Conector

86



Hechiceria de Tierra
por Agent M

Las encrucijadas confieren los poderes de liminalidad,
apertura de caminos e invocacidn de espiritus.

Los cementerios y las tumbas confieren, entre otras
cosas, las bendiciones y maldiciones de los espiritus y las
sombras de la muerte y los muertos.

Los bosques confieren los poderes de los espiritus de
lo salvaje y los aspectos inddmitos de la naturaleza,
otorgando a menudo fuertes atributos mdgicos.

Las colinas y los monticulos conectan de diferentes
maneras con los misterios de los puntos de poder cténicos
y celestes y los elementos, sombras y espiritus relacionados
con ellos.

Los mares, rfos y pozos conectan de diferentes
maneras con los poderes de las sombras y espiritus
acudticos, poseen ciertos vinculos con el reino de los
muertos y confieren, entre otras cosas, los poderes de la
profecia, el control de los suefios y la invocacion de
espiritus.

Las vallas, muros y otras barreras similares confieren
el poder de proteger, mantener fuera y establecer limites,
pero a veces también la capacidad de cruzar lo que se
interpone en el camino y atravesar al otro lado.

Los campos y los prados confieren el poder de la

abundancia a través del trabajo, las buenas cosechas, y

87



#OPGRIMOIRE

conectan con misterios ain mds relevantes y profundos.

Los caminos confieren el poder del viaje seguro, el
éxito y la direccidn, o la capacidad de bloquear todas estas
cosas si, por ejemplo, un drbol crece en medio de ese
camino y lo bloquea. Las carreteras también conectan con
los poderes que fluyen y las corrientes espirituales de la
tierra y sus muchos matices y espiritus diferentes,
dependiendo de cémo se hayan creado, la forma que
adopten, ddénde estén situadas, y en qué direccion se
dirijan.

Los lugares de accidentes, de crimenes violentos, de
derramamiento de sangre y de asesinatos confieren los
poderes de los Muertos Oscuros y de los espiritus de la
Muerte Violenta que los gobiernan y trabajan, y a menudo
ayudardn a fomentar la calamidad y defenderdn la causa de
la venganza, el tormento y la muerte.

Los bancos y los casinos confieren el poder de
controlar el dinero de diferentes maneras, otorgan suerte
y éxito financiero y potencian los sortilegios para conjurar
la riqueza.

Las comisarfas de policfa, las prisiones y los juzgados
otorgan control sobre las fuerzas de la ley y ayudan en los
trabajos destinados a manipularlas y escapar de ellas, o
influir en ellas de alguna otra manera a favor de uno o en

contra de algiin otro.
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Los hospitales pueden conectar tanto con los poderes
de la curacién como con los espiritus y sombras de la
enfermedad y la locura, pero también con ciertas sombras
de los muertos.

Los mercados y otros lugares de comercio pueden
otorgar los poderes de la comunicacidn, el éxito en los

negocios y la atraccion de compradores y clientes.
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Despierta la cindad

La siguiente invocacidn es una llamada generalizada a
los espiritus locales. En realidad, puedes utilizarla para
invocar a Londres (yo lo intenté desde Australia), pero
también puedes y deberias modificarla para tu propia
localidad. Invocar a los espiritus locales es una prictica
mdgica fundamental. Muy poco se puede lograr sin su -no
quiero decir apoyo- pero al menos su consentimiento
tdcito. Por supuesto, algunos espiritus del lugar estin mds
dispuestos a ofrecer apoyo. Londres rara vez te ayudard,
pero sin duda puede interesarse por ti. Eso puede tener su
utilidad. En cuanto a las ofrendas, a Londres le gusta
Burdeos. Fue propietaria del lugar y lo recuerda con
cariio, como una casa de vacaciones de la infancia.
Complacer o interesar a los espiritus de lugares complejos
da lugar a una variante especifica de lo que ocurre cuando
te entiendes con tus antepasados y tus muertos. Las
puertas cerradas se abren para ti, los encuentros fortuitos
en la calle se convierten en dobles salarios. Uno recibe las
llaves psiquicas de la ciudad. En cuanto a relacionarse con
Londres en concreto, los espiritus de los lugares tienen
una perspectiva unica sobre los acontecimientos que
ocurrieron en su interior. Asi que, estés donde estés, puede
que te interese el auge de las ciencias duras, o el
Bloomsbury Set, o el teatro isabelino. También es posible

que necesites ayuda no fisica para abrir una cuenta
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bancaria en un parafso fiscal o que te apetezca invadir

Francia.

Londres, flor de todas las ciudades,
te conjuro por Dios, espiritu de Londres,
por los mistiles de tus flotas que navegan,
por las campanas de tus iglesias,
por las canciones de tus muelles.

Yo te conjuro, espiritu de Londres,
por los nombres de Gog y Magog,
dondequiera que estés, despierta,
ven a mi de inmediato.

Yo te conjuro por tu rio,
tu arcilla, tu piedra, tus caminos,
por tus trenes y tus adoquines,
dondequiera que estés,
ya sea en el cielo o en Ia tierra,
en una estatua, un palacio, una cripta,
en las voces del mercado,
en un suelo colgante, un parque real
o un templo enterrado, lejos o cerca;
dondequiera que estés y dondequiera que habites,

acude aqui'sin demora.

- Gordon White, Pieces of Eight
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Generadores Elisianos
por Alysyrose

La Intencién: Cuando uno de estos se instala y se
enciende, toda el drea dentro de los pardmetros se
distorsiona para volverse mds mdgica, mds permisiva, mds
fantdstica. Esto equivale a «embrujar» un lugar, no con
fantasmas, sino con magia. Lo extrafio y lo fantdstico
tienen mds posibilidades de manifestarse en estas zonas.
En ese sentido, se trata de una especie de destierro a la
inversa, que fomenta las energias extrafas en lugar de
barrerlas. Puede decirse que toda la Red hace lo mismo,
aunque de forma mds aleatoria y dispersa. La configu-
racién de un Generador se centra en una zona especifica
del espacio-tiempo contenida por una serie de puntos para
dar forma a un drea, con un punto central que hace de
vdrtice.

Para este punto central del vdrtice, utilizaré el sigilo
de la Llave de Red que se obtuvo mediante el dibujo
automdtico/caosfera de telarafia. Los puntos que lo rodean
y que componen la forma serdn los LS dibujados en rocas.
Dado que actualmente me encuentro en un entorno rural,
es probable que estas rocas no sean movidas ni notadas por
la gente (también utilizaré zonas de bosque, parques, etc.,
en primer lugar). Para aquellos que se encuentren en
entornos mds urbanos, bastard con ocultar una serie de

firmas alrededor de una zona para formar un CUADRA-
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DO o TRIANGULO. Yo recomendarfa intentar hacer la
forma mds concisa y menos obtusa/aleatoria, ya que este
tipo de concepto de geometria sagrada podria servir para
algo. También requiere que te esfuerces mds para lograrlo,
iy eso no tiene nada de malo!

Aqui consideraré dos tipos de Generadores, Menor y
Mayor.

MENOR: Esto sélo significa que se utiliza una
superficie menor. Una sola habitacidn, una casa, un patio,
una calle, un campo, un solo edificio, etc.

MAYOR: Un pueblo entero, una ciudad, etc. Ya te
haces una idea. Probablemente necesitards un mapa.

Para mis propdsitos iniciales, voy a utilizar un espacio
especifico en el bosque a lo largo del sendero de un lago.
No es una zona increiblemente pequefia, pero tampoco
muy grande.

Creo que tengo que sefialar algo sobre la Intencidn
una vez mds. Estas zonas estdn realmente destinadas a
convertirse en dreas del mundo en las que las reglas dejan
de funcionar: vdrtices concentrados de la Red hechos
realidad. Alucinaciones, espiritus, una sensacion de que el
tiempo se expande o se contrae y, en general, la sensacién
de estar en otro mundo. Esto deberias considerarlo en el
sentido mds extremo posible para ti.

Utilizaré una formacién CUADRADA porque es mds
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ficil de hacer, ademds de ser el simbolo universal de algo
«contenido» o «una ventana», etc. También, porque 4
rocas limitrofes + el sigilo del vdrtice central hacen 5,y 5 es
siempre un buen nimero mdgicko.

A continuacidn se incluye un gréfico.

Etiqueta 1 Etiqueta 2

Sigilo del Vdrtice Central

Etiqueta
Etiqueta 4 q 3

Si se utilizan piedras, recomiendo un rotulador negro

permanente. Con cada LS dibujado en cada roca, el
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practicante dibuja entonces el LS en el aire con los dedos

indice y corazén (o una varita o athame) y afirma: «¥”
SOBRE ESTA MARCA, UNO LOS MUNDOS». Al
dibujarla también con los dedos, intenta dejar una huella

astral en el objeto, ademds de la fisica. Coloca estas 4

piedras alrededor de la zona para formar los 4 vértices de

un cuadrado, mientras visualiza lineas rojas de energia

conectadas entre si.

Una vez han sido situadas lo mejor posible, se dirige al
punto central. En el centro, utiliza la roca mds grande y
dibuja sobre ella la Llave de Red (imagen inferior). Si no se
utilizan rocas, se puede dibujar en la tierra, formarla con
ramas o firmarla* en algiin lugar del punto central.

Por mi parte, enterraré la piedra central del vdrtice en
la tierra para colocarla dentro de ella.

Al situar la Llave/Vdrtice de la Red, dice:

(version simple:)
Este Iugar es ahora reclamado por Ia Magia(k)
Vortice en llamas, Ia red expia

Lo mundano se rompe, todas las reglas desaparecen

(versidn simple + compleja:)

# N.del T.: En el sentido de hacer un graffiti.
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iEscuchadme desde los rincones santificados!
Elementos de la Tierra, ios conozco!
Elementos del Aire, ios conozco!
Elementos de Agua, ios conozco!
Elementos de Fuego, ios conozco!
iVenid, inundando mi interior!
iDanzad salvajemente y gritad!
Oh, el Mds Alto de los Misterios
Este Trono Es Vuestro
Pues Sobre Estas Cinco Marcas,
Unifico Los Mundos

(Dibuja la Llave de Red en el aire, siguiendo el mismo

camino que lo cred. Grdfico mds abajo.)

Aqui’hay dragones.
Es Uno.
Estd Hecho.
ESTA
ENCENDIDO”.

(Visualiza el encendido de una luz imitando la accidn
en el aire vacfo, diciendo <ENCENDIDO» cuando la

*¥'N.del T.: "ON" en el original, que encaja mejor sonoramente con el
previo One (Uno).
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enciende).
Témate un rato para vaciar tu mente y disfrutar/sentir

las energifas del lugar.

Algunas notas mds: Todo depende de la intencidn.
Uno podria utilizar esto en su espacio ritual personal
igualmente para imbuirlo con mds dinamismo. La cuestion
es hacer un espacio que permita mds magia y menos de lo
mundano. Esto tiene que ver con la alteracién de una
ubicacién dentro del espacio-tiempo. No importa a qué
modelo mdgico te adhieras, esto probablemente
reaccionard a uno de ellos, si no a todos. Eso es todo. Esa
es la técnica. Desterrando lo mundano, creando un campo
mdgicko que responda mds a la intencidn, al ritual y a
cualquier acto mdgico.

Los pardmetros entonces sirven como conductores
que conectan cualquier cosa que ocurra alli a la
red/corriente, y hacia fuera al mundo de una manera mds

técnica, menos dispersa.

97



#OPGRIMOIRE

Clave de Red/LS Unicursal
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Magia(k) con Mapas

Esto llegéd como una sugerencia en el grupo de
Facebook Forty Servants de Josh Horton y la idea me
encantdé inmediatamente. Bdsicamente, buscas tu casa en
un mapa como Google Maps e imprimes tanto la casa
como una parte del drea circundante para darle contexto.
Luego dibujas sobre tu casa sigilos para la energfa o
influencia que sea que quieras atraer. Por ejemplo, puedes
colocar el sigilo del Protector sobre la casa para obtener
proteccion general, o utilizar el sigilo del Afortunado para
atraer la buena suerte y la felicidad a la casa. Incluso
puedes colocar sellos en habitaciones individuales dibujan-
do el plano de tu casa o, mejor atn, si tienes los planos
originales de la casa.

Esta técnica, por supuesto, se presta muy bien al
trabajo con maldiciones o maleficios, en el que se
colocarian sigilos sobre la casa de un enemigo, un lugar de

trabajo o incluso una institucidn.
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CHAMANISMO URBANO

por €duardo Ramirez

El Chamanismo Urbano consiste en la Aplicacién de
técnicas ancestrales en el contexto de un paradigma
moderno. Partimos de la base de que, al igual que la
naturaleza tiene espiritus y guias, la ciudad también ha
desarrollado sus propios espiritus y gufas. No es necesario
abrazar un drbol o meditar en el interior de una cueva para
obtener resultados mdgicos.

Un espiritu gufa puede ser una paloma, un gato, un
perro o cualquier otro animal que se divierta en las calles.
Incluso un vagabundo puede serlo. En lugar de entrar en
trance con un tambor indoamericano, pruébalo con la
estdticade la'T.V.

La Magia Urbana cree en el animismo. El animismo
consiste en creer que todas las cosas tienen un espiritu. Las
religiones nativas americanas son un buen ejemplo. Un
cuervo existe; por lo tanto, tiene un espiritu con el que
puedes comunicarte, ya sea el espiritu de ese cuervo en
concreto o el arquetipo espiritual de todos los cuervos.
Esto puede aplicarse a cualquier cosa, por ejemplo IXAT
es el Dios de los Taxis.

Los humanos tendemos a dotar de espiritu a un objeto
o a un lugar cuando empezamos a personificarlos, le damos
atributos antropomdrficos e incluso le hablamos. Por

ejemplo, tienes un coche que has conducido durante afos
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y has creado un vinculo emocional con él. Cuando no se
enciende rdpidamente, le hablamos, frotamos los dedos
contra el tablero o incluso le ofrecemos algo a cambio. Eso
s animismo.

Al igual que muchos magos intentan conectar con la
Madre Naturaleza, el mago urbano debe conectar con la
Ciudad. Trata a la Ciudad como una entidad indepen-
diente.

Cada Ciudad tiene un Gemelo Mitico. La clave de la
magia urbana es acceder a este gemelo. La mejor manera

de hacerlo es:

A.SALIRMUCHO ALA CALLE.

La Ciudad siempre tiene mucho que ofrecer, pero la
ignoramos por completo. Cada calle, cada sefal, cada
sonido estd intentando comunicarte algo. Visita calles que
nunca frecuentas, fijate bien en las calles por las que
caminas a diario y verds que en ellas hay un mensaje que no
habfas visto. Muchos de nosotros venimos preprogra-
mados para ver sélo ciertas cosas en la ciudad, fijate bien

en todos los detalles.

B. APRENDER DE LA HISTORIA Y LA
MITOLOGIA DE LA CIUDAD.

Cada Ciudad tiene una historia sobre su fundacidn, las
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personas que la crearon, el significado de su nombre, etc...
todos estos datos pueden ser pistas importantes sobre la
forma en que se comporta la Ciudad. Actualmente cada
Ciudad tiene pequefias subculturas, lugares importantes y

zonas histdricas; estos datos también han de ser analizados.

C.ENCONTRAR ZONAS DE PODER

Si la Ciudad es una entidad, entonces debe tener
lugares donde se acumula la energfa. Esto se deriva de la
idea de los 7 chakras. Los chakras son centros de poder del
cuerpo humano situados a lo largo de la columna vertebral.

Las ciudades también tienen zonas de poder, y el
deber del mago urbano es empezar a encontrarlas. Los
Centros Comerciales o los Parques son puntos de energia
importantes, y cada mago también tiene zonas de poder
personal, lugares que le llaman la atencién sin motivo
aparente y donde puede recargar sus energias. Al igual que
el mago negro puede sentirse cémodo con los demonios
pero el mago blanco no, ti encontrards Zonas de poder
que pueden ser cémodas para muchos pero no para ti. Si
analizas los puntos donde te sientes cémodo descubrirds
un poco mds sobre tu propia energfa y tu relacion con la
ciudad.

Una vez obtenidos estos datos, entrar en el Gemelo

Mitico de la ciudad es sencillo, sdlo tienes que meter todos
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los datos en un tunel de realidad donde puedan ser
trabajados como algo «verdadero». Una persona que entra
en el Gemelo Mitico no ve autobuses sino bestias metdlicas
utilizadas como transporte, los animales son guias

espirituales, la red de metro son sus arterias, etc...

METODOS DE ADIVINACION

MedioMancia: La premisa detrds de esta técnica es la
siguiente:

» El Universo/Dios/Los Dioses/Algo/(insértese la
deidad o estado superior preferido) estd constante-
mente tratando de decirte cosas importantes.

*  El/Ella/Ello/Aquello utiliza Imdgenes y Slogans de
los medios de comunicacién como método para ser
contactado.

Sélo tienes que adaptarte al momento (por ejemplo,
tranquilizarte y centrar tu mente en el trabajo), hacer una
pregunta y buscar la respuesta en tu entorno. Ten muy
presente que cualquier cosa que destaque ES importante y
ES significativa.
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‘TVMancia:

Olvida todo lo que has leido /oido / pensado sobre la
televisién. Ponte en un estado mental en el que lo dnico
que vas a ver son personas dentro de la caja. No pienses en
ellos como actores. Evita que el concepto de la falsedad de
la televisidn se apodere de tu mente. Vas a consultar una
caja de lenguaje.

Cambia de canal siempre que lo consideres necesario.
Anota o memoriza lo que sea relevante. Cuanto mds veas,
mejor (yo lo hice durante 20 horas). Bebe mucho café. Si

fumas, fuma mucho.

TRABAJO CON ENTIDADES (INVOCACION /
EVOCACION)

Nota: la invocacidén es la «identificacién consciente
con una entidad compleja», mientras que la evocacidn es el
«uso de entidades simples con las que se evita la identifica-
cién». Hoy en dia, la invocacidn puede denominarse meta-

programacion, y la evocacidn, accidon neurosomdtica.

TOTEMS
Un tétem es un objeto, ser o animal sobrenatural, que

en las mitologias de algunas culturas se toma como
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emblema de la tribu o del individuo. Es posible que ya
tengas contacto con algin animal u objeto de la ciudad,
pero recuerda que cuantos mds guifas tengas, mds ficil te
resultard trabajar con la ciudad.

i. Empieza a fijarte en un objeto o animal urbano que
aparezca aleatoriamente en situaciones cotidianas (hojean-
do revistas, cambiando de canal, paseando por la calle,
navegando por la red, en suefios, etc...)

ii. Una vez que lo hayas encontrado, debes iniciar el
proceso de relacidn. Si es un animal, intenta encontrarlo y
mirarlo fijamente (no necesariamente a los ojos pero es
recomendable) hasta que recibas algiin tipo de sefal de
aprobacidn o negacidn por su parte. Tocarlo es importan-
te (no cuentan los perros hambrientos mientras te comes
una hamburguesa). Si se trata de un objeto, contémplalo
durante largos periodos de tiempo para ver qué tipo de
imdgenes, ideas o situaciones surgen en relacién con €l.

iii. Una vez que te hayas familiarizado con el tétem
puedes empezar a trabajar en él. Busca acerca de su
simbolismo, su historia y su comportamiento. Crea un
sigilo, un mantra, un logotipo, una camiseta o lo que
quieras utilizar para llamarlo.

iv. El siguiente paso es bastante sencillo, aplica el
sigilo, mantra o lo que hayas elegido como vinculo e

intenta evocarlo (que se manifieste ante ti) o invocarlo (que
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se manifieste en tu interior). Por ejemplo, supongamos que
tu tétem es un gato y necesitas llamarlo para resolver un
problema, una evocacién de un gato puede dar como
resultado que en la radio suene una cancidn sobre gatos
por algiin motivo (lee la letra para encontrar la respuesta),
una foto de un gato en una revista con la respuesta, o la
manifestacién fisica de un gato en la calle (siguelo u
observa sus movimientos para encontrar la respuesta) .Una
invocacidn te situaria en el «estado mental» de un gato:
sigiloso, auténomo, atento a cualquier movimiento, higié-

nico, etc...

DIOSES

Un Dios es el ser supremo de un Sistema Cerrado, el
que tiene el control y la gestidn total sobre el mismo. El
Dios de este Universo tendria el control y la gestidn total
del mismo mientras que el Dios del bar de la esquina es el
que tiene el control y la gestidn total del mismo (general -
mente es el duefio del bar, pero segin esta definicién en
ocasiones un borracho puede sustituirle).

Los siguientes son algunos de los dioses (entidades
que dominan una determinada cualidad) que hemos encon-
trado, siéntete libre de afiadir otros a medida que los
localices en tus ciudades.

Ineoria - la diosa del nedn, espiritu de la ilusién y la
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direccion. Bella y frdgil, vive en pequefias esferas o sobre
pilares. Es una luz en la oscuridad, pero no ofrece refugio.
Muestra el camino, pero no interfiere en él. Es una diosa
de signos mezclados, verdades y ficciones. No puede ser
tocada por manos humanas.

Groghuh - el espiritu de la basura. Como Ixat (dios de
los taxis), Groghuh es un guardidn de secretos. Cosas ya
desechadas, cosas perdidas. Tiene un enorme tesoro en
cada ciudad. Son como dragones medievales. A menudo se
manifiesta como un vagabundo borracho con la ropa sucia
y los dientes podridos. Encuentra la belleza en lo munda-
no, la magia en lo ordinario. Da cobijo y amistad a los que
no tienen addnde ir.

Cthaaanhiss - espiritu del trdfico. Un dios extrafio que
vive en el ir y venir del trdfico. Es el humo, los semdforos,
los atascos y los atajos. Igual que provoca atascos, también
puede eliminarlos o acortar el tiempo entre dos puntos. Su
comportamiento es irracional, es liquido, no se queda
quieto. El silencio es la muerte de este dios.

Ixat - el dios de los taxis. Conocedor de los secretos y
la movilidad de las personas. Ixat conoce todos los secretos
que conocen los taxistas. Conoce todos los lugares secretos
de cada ciudad, ha estado en todos ellos. Ixat ha dominado
en secreto a Chtaaahiss a través de algiin pacto descono-
cido. Se mueve entre el trdfico con facilidad pero sdlo si €l
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quiere. Obtiene la informacidn de €l a través de susurros y
confesiones, por lo que su informacién no es totalmente
fiable.

Celgos, el dios de los teléfonos mdviles. Es el Hermes
de la modernidad, comunica lo que sea, cuando sea y
donde sea. Poco a poco ha ido coleccionando creyentes y
hoy encontramos a sus fieles servidores en todos los
rincones de la ciudad proclamando la palabra de su sefior.
Si necesitas encontrar un teléfono mdvil en la ciudad,
Celgos es el dios al que debe llamar.

Estos dioses también pueden ser evocados o invocados
de la misma forma que un tétem, aunque advertimos que es
dificil controlar a un dios invocado, asi que ten cuidado

con la entidad que vayas a llamar.

TECNICAS VARIAS

Utiliza Graffitis como Sigilos. Puedes crear tus pro-
pios sigilos y colocarlos en la pared de una calle bastante
transitada. Otra técnica consiste en crear un lugar ritual
delimitado por sigilos. Por ejemplo, situar un sigilo en un
drea cuadrada de § manzanas a la redonda crearia una zona
de poder dentro de ese drea.

La simbologifa de los cuatro elementos estd presente
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en todas partes. Utilizala a Voluntad.

Fuego: Deseo, Voluntad (Un cigarrillo, una cancidn,
cualquier cosa que genere actividad).

Agua: Sentimientos, emociones (Bebidas en general:
café, alcohol... cada una activa determinadas emociones).

Aire: Comunicacién, Ldgica (Teléfonos mdviles,
conversaciones triviales, revistas).

Tierra: Materia, Estabilidad (El dinero que llevas en
los bolsillos, la ropa que vistes).

K- -B¥]- -[K1- -[¥1- -[K- -[¥]- -[K- -[H]-
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€L ORIGEN D€ HEXORIUS Y
DEL MOVIMIENTO
HEXORIANO

por Yavhe dlexander

EL ORIGEN. Todo empezd con un suefo. El 8 de
agosto de 2020 me desperté con el recuerdo de un suefio
bastante peculiar del que sélo conservo un fragmento: un
grupo de folios blancos en los que firmaba con el nombre
de <HEXORIUS» en la esquina inferior derecha del
primero de ellos. También habia afadido, al final del
nombre, el simbolo que mds tarde se convertiria en el sello
de la deidad. El suefio me sorprendid por su corta duracién
y la sensacidn de realidad. Tras reflexionar unos minutos
sobre su significado y no encontrar ninguno, me levanté
para iniciar mis actividades normales.

Era un domingo particularmente gris y solitario. Ese
dia, decidi hacer una deriva mdgica utilizando la aplicacién
Randonautica, que me llevd bastante lejos, pero no me dio
ningin resultado. De vuelta a mi barrio, me encontré con
un colega que responde al nombre de Gowter. Decidimos
comer y, mientras termindbamos nuestra comida, nos
sorprendié una lluvia terrible. Habia sentimientos de
desesperanza, soledad y depresién en el ambiente. La
lluvia termind y decidimos movernos sin rumbo fijo. Nos

perdimos por calles y callejones solitarios. Nos encontra-
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mos con un conocido y compartimos un café. Cuando
termind aquel encuentro, Gowter y yo decidimos seguir
explorando. Para entonces, yo ya habia olvidado por
completo el suefio. El camino nos llevé a un parque muy
extenso de mi ciudad, uno en el que el nombre del mismo
se encuentra en letras luminosas bastante grandes.
Seguimos el camino y curiosamente, encontramos una casa
bastante peculiar, adornada con estructuras que me
parecieron de hadas, producto de las hdbiles manos de un
duende. Seguimos adelante, mientras empezaba a anoche-
cer. Al salir de aquel parque, hablamos de la situacidn
global de nuestra ciudad debido a la pandemia y de lo
solitaria que se habifa vuelto. Le hablé de la situacidn de
abandono en Detroit, Estados Unidos, y especulamos
sobre si eso ocurrirfa en nuestra ciudad. Al salir del parque,
llegamos a un campus universitario abandonado y descui-
dado debido a la pandemia. Eramos las tinicas personas all{
-quién sabe cudntos metros o kildmetros habfamos
recorrido- y entonces aparecid un perro. A diferencia de la
mayoria de los perros callejeros, no parecia errdtico. Venia
directamente hacia nosotros. Gowter lo acaricid y el perro
nos hizo sefias para que lo siguiéramos. Asi lo hicimos. Lo
seguimos durante unos metros hasta que llegamos a una
parte del campus que ya habia sido invadida por la
vegetacion. El perro desapareciéd de nuestra vista y le
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pregunté a Gowter por donde debfamos ir. Habia dos
opciones: unas escaleras que se adentraban en la vegeta-
cién y un camino que nos alejaba del lugar. Gowter se
decidid por las escaleras. Al subirlas, nos adentramos en la
vegetacidn, pero nos sorprendié encontrar en medio de
ella una cabafia de madera completamente funcional
escondida entre la vegetacién. Una construccidn que, por
cierto, no es habitual en la ciudad donde vivimos. Nos
sorprendid, y mds cuando vimos que el perro ya habia
entrado en la cabafia. A pesar de su abandono, la cabana
estaba en perfecto estado. Tenia cocina, comedor, luz
eléctrica, lugares para sentarse, ventanas y una sala de
estar.

La unica forma en que podriamos describir aquel lugar
era como «mdgico». Estuvimos alli varios minutos,
probando las instalaciones y bromeando y haciendo planes
en relacidn con este peculiar descubrimiento. De repente,
nos sorprendid la presencia de un guardia de seguridad,
que parecia haber aparecido de la nada, dirigiéndose hacia
nosotros. Pensibamos que iba a reprendernos o algo peor,
pero para nuestra sorpresa el guardia nos ignord por
completo, o no se percatd de nuestra presencia a pesar de
que estdbamos frente a él, con la luz de la cabafa a pocos
metros. Nos ignord por completo y no tuvimos ningin

problema. La situacién nos sorprendid. Seguimos hablan-
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do y ahora comprendo que fue en ese momento cuando
empezamos a entrar en un estado alterado de conciencia,
seguramente producto de todas aquellas experiencias.
Finalmente, decidimos regresar. Nos despedimos del
perro, que no hizo ademdn de seguirnos, como mostrdn-
donos que ese lugar habia sido su objetivo todo el tiempo.
Regresamos al parque por el camino opuesto por el que
habiamos llegado a la cabafa y encontramos otro sendero
«secreto» y otro grupo de escaleras muy empinadas ocultas
entre la maleza. Eso nos sirvié de atajo y nos envid
directamente a las letras luminosas del nombre de nuestra
ciudad. Movido por quién sabe qué, Gowter leyd ese
nombre al revés, y aqui debo dejar de ser objetivo y hablar
de mi experiencia personal. Al oir el nombre de mi ciudad
al revés, parecié como si «algo» se hubiera activado en mi
mente. Incluso detuve mi marcha, sorprendiendo a
Gowter. Me pregunté que qué pasaba y le pedi con un
gesto de la mano que esperara. Sent{ como si estuviera
recordando algo -algo importante-, como si aquella
palabra que acababa de decir hubiera activado un recuerdo
muy, muy profundo. Y entonces recordé: «Hexorius».
Recordé mi suefio, aquella extrafia palabra y el simbolo.
Gowter, visiblemente sorprendido, me dijo: «{Por qué has
dicho eso?». De repente lo recordé todo perfectamente y

le dije que aquella mafiana habia tenido un extrafio suefio
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con esa palabra y un simbolo y que al decir €l el nombre de
nuestra ciudad invertida, lo habia recordado de repente.
Gowter me dijo que aquella palabra le recordaba a «algo»,
pero que no sabia a qué. Entonces empezd la diversion.
Nuestra actitud y percepcién empezaron a cambiar,
como si hubiéramos consumido alguna sustancia que
alterara nuestra mente. Gowter empezd a hablar de
«Hexorius» como si fuera algo que siempre habiamos
sabido pero olvidado, y sobre todo, a hablar de cosas
«hexorianas». La casa con los edificios de hadas, el perro y,
por supuesto, la cabafia, eran «hexorianos», al igual que
una chica que hablaba con otras en el parque, un drbol
cuyas hojas parecfan un gran pdjaro gigante y... nosotros.
Habia cosas que eran «hexorianas» y cosas que no lo eran,
y podiamos percibirlas claramente. (Ahora mismo, mien-
tras escribo estas palabras, en mi reproductor suena una
cancidn llamada «La magia estd en tu piel», de Surfistas del
Sistema. Un grupo que nunca habia escuchado ni
escucharfa por mi cuenta. (No son mi estilo.) En resumen,
fue como si la palabra «Hexorius» nos hubiera hecho
percibir una nueva capa de realidad. Una realidad en la que
vivian cosas (y personas) «Hexorianas». Como dirfamos
mds tarde, era como si siempre lo hubiésemos sabido pero
se nos hubiera olvidado. Era como tener que recordar una

palabra en la punta de la lengua y acordarse por fin. Un
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concepto que habiamos necesitado toda la vida, y por fin
lo tenfamos. Una nueva palabra para describir algo que
antes percibfamos pero no podiamos expresar. Estaba
claro que lo «Hexoriano» existfa, pero ¢qué era? {Lo
extranor {Lo extraterrestre? {Lo extravagante? ¢Lo extra-
ordinario?

Y de repente Gowter lo dijo: «Lo hexoriano es lo
realmente real - lo mdgico, y Hexorius es su dios». Y en ese
momento, todo parecid cobrar sentido. En eso estdbamos
cuando una chica y su perro se acercaron a nosotros. Era
una chica Hexoriana. «éQué estdis haciendo?», nos
preguntd. «Hablando de lo Hexoriano», respondimos al
unisono. «iAh, si! Lo Hexoriano», nos dijo. Y estuvimos
hablando horas y horas sobre Hexorius y sus dominios.
Nunca nos preguntd qué querfamos decir con esa palabra.
Horas mds tarde se lo hice ver, y lo entendid. «Es verdad»,
volvid a decir. «Es como si siempre lo hubiera sabido».

Asi termind la noche. Cuando llegué a casa, todavia en
ese estado alterado, escribi un primer borrador de esta

crénica, asi como un breve perfil sobre esta nueva entidad.

EPILOGO
Tengo la necesidad de aclarar algunas cosas. Hoy, esa
cabafia es nuestra base de operaciones. Nos hemos

apoderado de ella y la hemos consagrado a Hexorius. La
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visitamos con frecuencia y nunca hemos tenido ningin
problema ni percance. La chica Hexoriana, Gowter y yo
decidimos formar un pequefio grupo mdgico. Mds gente se
ha unido y me atreveria a decir que es la primera célula del
«Movimiento Hexoriano». Tanto el simbolo como el
conocimiento de Hexorius se han difundido fuera de mi
ciudad a través de diversos grupos mdgicos y ocultistas. De

eso hablaré mds adelante.

PERFIL DE HEXORIUS

Una calle cuyas estructuras no parecen tener
coherencia, el graffiti de un corazén en medio de la calle,
una casa que no estaba alli el dia anterior, una cabafia
perdida en medio del bosque. Cada ciudad tiene dos
nombres: el que se lee al derecho y el que se lee al revés. Y
ese segundo nombre es el nombre de Hexorius. Hexorius
representa y gobierna los aspectos ocultos de las ciudades,
ya sean fisicos o inmateriales. Se trata de ese «otro mundo»
que estd a la vista pero que no todos pueden ver. Las
sincronicidades, los encuentros fortuitos, los mensajes
escritos en las paredes que sélo los magos pueden
entender. 888 se manifiesta en aquellos aspectos de la

ciudad que resultan extrafios o poco comunes, desde esa
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baldosa de un color distinto a las demds hasta esa casa de
estilo gético en la que nadie parece vivir. Cada una de estas
anomalias envia un mensaje sencillo pero muy poderoso:
«la magia es real», y sirve tanto para animar a los magos en
su camino como para proporcionarles hogares, refugios o
bases de operaciones. Ademds, Hexorius habla de un
mundo gemelo pero inverso al mundo de lo mundano
donde habitan los no magos; un mundo similar pero
diferente, un mundo de coincidencias forzadas, sincroni-
cidades y conocimiento para aquellos que se atrevan a
adentrarse en él. Un mundo mdgico que vive cerca del
mundo ordinario al que se puede acceder a través de
lugares sagrados, perdidos y ocultos.

Otros nombres: 888, - [X] -, El Sefior de los Portales,
El Mundo Espejo, Ciudad en la Sombra, [Nombre de la
Ciudad] de Abajo.

Equivalencias: «Alicia en el Pais de las Maravillas» de
Lewis Carroll, «Los Invisibles» de Grant Morrison,
«Neverwhere» de Neil Gaiman, «Silent Hiﬂ», «Andén 9
Yam.

Funcidn: 888 tiene la funcidon de guiar al mago a
lugares fisicos o mentales desconocidos, para encontrar
respuestas que no sabia que buscaba o proporcionar gufa y
refugio a viajeros y vagabundos, asi como encuentros

fortuitos pero afortunados que resonardn en el futuro.
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Hexorius es también el guia y patrén de «las almas
perdidas» de las ciudades: vagabundos, vendedores ambu-
lantes, justicieros urbanos, fugitivos y magos.

Invocacién: Deriva Mdgica, Truco de la Puerta, App

Randondutica.
SELLO DE HEXORIUS

El Sello de Hexorius fue el stmbolo que vi en mi suefio
y representa a la deidad. Junto con Gowter, me di cuenta
de que representa un mundo gemelo de otro. Dos reflejos
frente a frente, igual que el ndmero 8 o un simbolo del
infinito, as{ como la X asociada a la deidad. A titulo
personal, veo una gran similitud en su disefio con los
personajes del lenguaje «Krakoan» diseflados por Jonathan
Hickman para los cémics de X-Men de Marvel. Su disefio
fue realizado por ElGato Negro.

388

La razdn por la que el cédigo gematriaco de Hexorius
es 888 es porque surgid el 8 de agosto, el octavo mes del
ano. El tercer 8 surge de la similitud de su sello con el
mismo nimero. De todos los nimeros cardinales, éste es el

dnico cuyo simbolo es simétrico.
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UNA BREVE EXPERIENCIA CON HEXORIUS

Un domingo, dos meses después de haber contactado
por primera vez con Hexorius, decidi poner a prueba su
eficacia. Me levanté dispuesto a realizar una deriva mdgica
en mi ciudad, pero lo haria sin llevar dinero y sin tomar
alimentos con la esperanza de que Hexorius me ayudara en
el camino. Me preparé y al salir de mi casa recé una
pequeia oracidn: «La ciudad nos alimentard». Tracé el
signo de Hexorius en el aire y lo potencié con la mente y
empecé a caminar sin rumbo con la intencién de compro-
bar si la entidad estaba de mi parte. La primera sorpresa
llegé a los pocos minutos de comenzar mi deriva: un
desconocido me regalé una mdscara para el COVID
(aunque yo llevaba una puesta). Lo tomé como una buena
seflal. Segui caminando y unos minutos mds tarde una
sefiora me dio un bote de yogur sin motivo. Por fin, tras
una hora de viaje, otra mujer me dio un billete de 200
pesos mexicanos (unos 1o ddlares estadounidenses). Sufi-
ciente para comprar comida y pasar el dia. Consideré estos
acontecimientos como una prueba de lo que buscaba. La

ciudad me alimentaba.
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LA LETANTA DE HEXORIUS
por El Peregrino Negro

(Para realizar antes de una expedicién de deriva mdgica,
proyeccion astral o cualquier otro propdsito que se ajuste a

las funciones de Hexorius)

iOh Ellis esciichame! Que por tu marca,
los mundos se unifican.
iOh Ellis compldceme! Que por tu marca,
los mundos se unifican.
iOh Ellis respondeme! Que por tu marca,

los mundos se unifican.

(Cada una de las invocaciones anteriores son acompafiadas

por el trazado del Sigilo de Enlace)

A través de la marca que unifica los mundos,

a través del hilo de Ia Reina Roja que conecta
realidades, a través de Ia red que Ellis teje incansablemente
para aquellos que acuden a ella:
iTe llamo, Hexorius! Por tu nombre, por tu
marca y por tu miimero, que es Ocho, Ocho, Ocho.

Tii que eres el gemelo extrano del reino mundano;

tif que no eres de este mundo pero estds entre nosotros,
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tif que conduces al adepto a recorrer el camino
que la magia ha preparado para sus pies.
iVen, esciichame y concédeme tu guia,
gracia y favor! iVen, oh Hexorius!
(se traza el sigilo de Hexorius)
y llévame donde la magia me espera.

T1i que eres Ia carne etérea bajo Ia piel mundana,
Hexorius, abre Ia puerta para mi; enséiame el camino.
T1i que eres el camino oculto a simple vista,
Hexorius, abre la puerta para mi, enséaame el camino.
Dios de los Pueblos de Ias Sombras,
Hexorius, abre la puerta para mi, enséaame el camino.
Santo Patron del chaman urbano,
Hexorius, abre la puerta para mi; enséname el camino.
Guia del Peregrino Mdgico,

Hexorius, abre Ia puerta para mi; enséiame el camino.
Pasaje al Mundo detrds del Mundo,
Hexorius, abre Ia puerta para mi; enséiame el camino.
T1i que eres el camino tras el cristal del espejo,
Hexorius, abre Ia puerta para mi; enséiame el camino.
Seor de los Portales,

Hexorius, abre la puerta para mi, enséaame el camino.
T1f que eres Ia cindad bajo las ciudades,

Hexorius, abre la puerta para mi, enséaame el camino.
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T1i que eres el lujo de Ia deriva mdgica,
Hexorius, abre la puerta para mi; enséaame el camino.
Morada de Ia Magia,

Hexorius, abre Ia puerta para mi, enséiame el camino.
Umbral de la Hechiceria,

Hexorius, abre Ia puerta para mi; enséiame el camino.
Asilo de Ia Brujeria,

Hexorius, abre Ia puerta para mi; enséiame el camino.
Calle que conduce al mundo invisible,
Hexorius, abre Ia puerta para mi; enséiame el camino.
Agujero en el rostro de la realidad,
Hexorius, abre la puerta para mi, enséaame el camino.
Callejon que conduce a las Tierras de los Suenos,
Hexorius, abre la puerta para mi; enséname el camino.
Ciudadela Fantasma,

Hexorius, abre Ia puerta para mi, enséiame el camino.
Cdmara de los espiritus,

Hexorius, abre Ia puerta para mi; enséiame el camino.
T1i que eres Ia X que marca el lugar,
Hexorius, abre Ia puerta para mi; enséiame el camino.
Madriguera del Conejo,

Hexorius, abre Ia puerta para mi, enséiame el camino.
Entrada al Pais de las Maravillas,

Hexorius, abre la puerta para mi, enséaame el camino.
Guia de las Almas Perdidas,
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Hexorius, abre la puerta por mi; enséfiame el camino.
Protector de los Fugitivos,
Hexorius, abre la puerta para mi; enséname el camino.
Amigo de los Vigilantes,

Hexorius, abre Ia puerta para mi; enséiame el camino.

(Una vez terminada la letania, el practicante es libre
de realizar la actividad para la que ha recurrido a Hexorius.
Una vez concluida, debe trazar el sigilo de Hexorius y

cerrar con la siguiente oracidn)

Acompdiiame en mi caminar,
que mis pies recorran tu sendero
y se abran mis ojos para ver mds all4 de lo evidente
iOh, Hexorius! Que a través de ti,
encuentre lo que mi Voluntad busca
¥ se exprese a traves de tu intervencion.
Abhora que estoy en tus dominios,
permiteme recorrerlos con seguridad,
concediéndome asi'una vez finalizado mi viaje,
regresar a mi plano con tu bendicion.
Salve Hexorius, te doy las gracias por
concederme tu guia, gracia y proteccion.

Asr’sea, asi'es y asi’se haga
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Ritual de Luna Llena - La Llegada de la Luz
rde Octubre de 2020
por Cristian Rogelio Velazco

Busca un lugar al aire libre donde no puedan
molestarte. Si no puedes encontrar un lugar asi, puedes
trabajar en el interior, pero asegurate de ser consciente de
la posicion de la luna en todo momento durante el ritual,
siempre presente en el ojo de tu mente. De espaldas a la
luna, dibuja el Sello LS delante y a tu izquierda, mientras

cantas las siguientes palabras:

(Ellis, La Singularidad!
iPor ti el Espacio es unificado!
iPor ti se Disuelve el Tiempo!
/Y tu Marca Une los Mundos!

Deja que las energfas llenen tu espacio ritual, y siente
la conexién con los demds participantes, tu Trabajo y
Energia ahora entrelazados con los suyos, a través del
espacio y el tiempo. De espaldas a la luna, dibuja el Sello
de Hexorius en el aire, frente a ti y a tu derecha, mientras

cantas las siguientes palabras:

iHexorius, La Ciudad Oculta!
iEstoy en Ia puertal iListo para Cruzar!
iQue el Seno del Destino conciba un Nuevo Sendero!
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Ahora mira la luna y deja que su luz te rodee. Deja que

la luz entre en tu corazén y que las imdgenes fluyan

libremente en tu mente. Cuando te sientas en comunidn

con la luz, repite las siguientes palabras:

Estoy aqui con el corazon vulnerable
iSefalando la Llegada del Cambio!
Un Practicante Sincero de lo Arcano,
Dispuesto a Rendirme a mi Voluntad
Sin Reservas
Sin Esperar Nada
Mds que un camino para crecer
Habiendo aprendido a recibir
Tengo infinitas posibilidades
Tan Libres y Abiertas como el Cielo.

Deja que las energias fluyan libremente dentro de ti, y

no acabes el ritual hasta que te sientas preparado. Una vez

estés listo para cerrar el ritual, visualiza tu entorno

reapareciendo, la Luz atin en tu corazdn. Siempre forman-

do parte de ti. Tu Propia Luz.

K- -[¥]- -[K1- -[¥1- -[K- -[¥]- -[K- -[H-
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APENDICE X

La Oracidn de la Vela

Basado en una Oracién de Apertura Feri Tradicional

El Rito de las Velas es un ritual de apertura en el que
invocamos la presencia de la Santa Madre Khaos -ese
origen primigenio de toda creacidn- asocidindonos
simbdlicamente con la creacién del universo. Marca el
comienzo de cada ritual, y puede utilizarse como primer
paso en la creacién de un espacio sagrado. Cada ritual de
esta obra comienza con el encendido de la vela de la Santa

Madre y termina cuando se apaga.
La Oracién

Siente la presencia del poder dentro de ti, enciende la
vela del altar (tradicionalmente negra) e imagina que parte
de tu poder se envia a la llama, donde se irradiard de vuelta
hacia ti con el poder de la Divinidad. Mira suavemente la
llama e imagina que esta llama es una y la misma que el
fuego de la presencia Divina que arde dentro de ti.
Tomate tu tiempo para esto. Cuando sientas que has
logrado esta sensacidn, cruza los brazos sobre el pecho

(izquierda sobre derecha) y di:
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Santa Madre Khaos,
En T7 vivimos, nos movemos y tenemos niestro ser.
De Ti surgen todas las cosas.

Y a 17 regresan todas las cosas.

Inclinate con reverencia ante la llama de la vela,
sabiendo que no sdlo representa la primera luz que dividid
la oscuridad primigenia, sino que esesta misma luz. Conti-
nua respirando lentamente sintiendo esta presencia duran-
te un rato. A continuacidn, puedes realizar cualquier otro
ritual o actividad meditativa que desees.

Cuando termines tus actividades rituales o mediativas,
da gracias en silencio a la Santa Madre Khaos por Su
presencia. Imagina que estds llamando de vuelta a ti el
poder de la vela que le diste al encenderla... Siéntelo entrar
en ti al inhalar y siente que lo absorbes completamente,
haciéndote fuerte y completo. Apaga la vela y respira en

silencio durante al menos tres respiraciones.
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Ritual de Centrado KIA IAO
por Anton Channing

‘Teorfa Kia

Kia aparece como concepto en los escritos de Austin
Osman Spare como quizd el concepto mistico supremo que
trasciende la dualidad. Podemos ver en €l un concepto
parecido al Tao del taofsmo. También podrfamos compa-
rarlo con conceptos como el éter, la quintaesencia, el
quinto elemento, el Chi, el hermafrodita, el andrdgino, el
mercurio de la tria prima, la gallina alquimica, Pan y otros
simbolos que hacen referencia a la trascendencia de la

dualidad, y/0 a la fuerza vital.

IAO

Iao aparece por primera vez como nombre de Dios en
los Pergaminos del Mar Muerto, en la forma griega aw.
Se trata de una forma griega del trigrammaton hebreo
YHW. Iao era también un grito mdgico en los cultos
mistéricos griegos y se convirtid en el nombre de uno de
los siete arcontes gndsticos, correspondiente al planeta
Jupiter. También se hace eco de las palabras de Cristo «Yo
soy el Alfa y la Omega». Aleister Crowley incorpord la
férmula como iniciales de Isis, Apofis y Osiris. Depen-
diendo del sistema de correspondencias que mds te guste,

es una referencia a Sol-Luna-Saturno o al revés.
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M¢étodo Kia

Quédate quieto con un brazo apuntando hacia arriba y
el otro hacia abajo, como en la imagen de Baphomet de
Eliphas Levi.

Respira profundamente hacia dentro. Al espirar, haz
el glifo de Kia de Austin Osman Spare sobre tu chakra del

corazon.

I

Levanta ambas manos por encima de la cabeza, con las
palmas juntas, mientras inspiras hondo. Al espirar, haz
vibrar la vocal «I», como en «liiliceeeceeceeeeeeeee».
Tono agudo. Visualiza un pilar o ¢je de luz que se extiende
desde tu corazdn hasta el cielo y desciende hasta lo mds
profundo de la tierra.

A

Baja los brazos de modo que apunten hacia fuera hacia
tu izquierda y tu derecha, formando una cruz, mientras
inspiras profundamente. Vibra la vocal «A» al espirar,
como «Aaaaarrrrrrrrrrhhhhhhhh». Tono medio. Visualiza
un eje de luz horizontal que cruza el eje vertical
exactamente en tu chakra del corazén.

O

Baja ambos brazos, doblando los codos, y forma una
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«O» con las manos, de modo que tus pulgares queden cerca
del plexo solar y tus dedos cerca del ombligo. Inspira
profundamente mientras lo haces. Al espirar, haz vibrar la
vocal «O», como «00000000000000000000». Visualizate

a ti mismo (o el espacio ritual) encerrado en un huevo,

alrededor del cual gira un Ouroboros.

Sigilo de KIA
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» PUERTAS DEL KHAOS /
RITUAL DEL INVOCACION DEL KHAOS

por radulongocrotch
En cada esquina, traza el sigilo de Ellis.

Este: Invoco la puerta del misterio en el este en el nombre
de Ino*.
Sur: Invoco las puertas de la destruccidn en el sur en
nombre de Doombringer*.
Oeste: Invoco las puertas de las mareas en el oeste en
nombre del viejo Zalty*.
Norte: Invoco la puerta de la red en el norte en nombre de
LS».
Abajo: Invoco la puerta de la corriente subterrdnea en

nombre de Trigag*.

* N.del E.: Deidad del pantedn de DKMU. «Ino puede ser encon-
trado en el delgado y opaco revestimiento que conforma la imposible
concepcidn de la no-existencia, y a través de su igualmente desconcer -
tante opuesto; la comprensidn de lo infinito.»

# N.del E.: 663, misteriosa entidad del vetusto absurdo relacionada con
DKMU, «que inicia al que busca», utilizada en el contexto de la
muerte chamdnica, y relacionado con Marduk, Shiva y Papa Legba
segtin el grupo.

# N.del E.: Una de las deidades principales del panteén de DKMU,
«Zalty se manifiesta sobre las olas claras y rompientes de la autosatis-
faccidn, la realizacién personal y la conquista jovial.»

# N.del E.: El Sigilo de Enlace.

#N.del E.: Oscura deidad del panteén de DKMU, relacionada con «la
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Arriba: Invoco las puertas de las férmulas primordiales en
nombre del Rey Rojo* y de la Reina Blanca*’.
Plexo solar: Invoco el cuerpo astral y la puerta de la unién

en nombre de la Conjunctio*’.

Las puertas estdn abiertas, iel camino estd trazado!

locura, el odio y la autodestruccién [...] oculta en las frfas profundi-
dades de nuestras almas.»

# N.del E.: El Rey Rojo representa en DKMU «el punto mds alejado
del espectro de la realidad sigilizada, al margen de la Reina Blanca. Su
naturaleza es dificilmente concebible; no es un simbolo que represente
ningun punto fijo de interés mundano, sino que constituye el dmbito
completo que alberga todas las posibilidades concebibles de manifes-
tacién. La mejor forma de verlo y concebirlo es como un mecanismo
fundamental de la realidad, responsable de la existencia de todos y
cada uno de los cursos y acontecimientos imaginables con los que la
propia vida puede encontrarse y suceder; el seflor durmiente de la
totalidad fractal; el genio, la locura y todo lo intermedio.»

* N.del E.: La Reina Blanca en DKMU represanta «los reinos de la
posibilidad y sendero que pudiera tomar cualquier forma de represen-
tacién. Ella es el software universal, que cartografia el camino, tal
como el Rey Rojo es el hardware, arrojando datos que ella consume,
destruye y reduce a cenizas, salvo en las raras ocasiones en que podria
permitir en paso; ciertamente, la guardianal final.»

1 N.del E.: Con un significado especial en DKMU no necesariamente
coincidente con el cldsico. Es definido como «el misterio mds alto que
podemos concebir y simbolizar, la profunda relacidn entre los medios

de manifestacion y el campo de juego que lo permite.»
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(Traza el sigil del portal de LS)

iY sobre esta marca, unifico los mundos!

iSalve Xaos!
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LECTURAS COMPLEMENTARIAS

A.A.O. Handbook
(https://dkmu.org/text/AAO_handbook.pdf)

Textos DKMU (https:/Awww.dkmu.org/texts.html)

El Movimiento Hexoriano /The Hexorian Movement.
(https:/Awww.facebook.com/groups/hexorius/about/)

Fritz Leiber - Nuestra Sefiora de Ia Oscuridad.
Grant Morrison - Los Invisibles. Vols. 1,2,3.

Warren Ellis - Transmetropolitan.
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